Report of Final Project
1.Project Focus and Context
根据本项目的调查，近10年日式机甲题材作品较少。其中以高达为首的作品在日式机甲粉丝群体内多因作品一味追求爆点而缺乏逻辑与严肃性的叙事而不满，并且讨论度难以长期维持。而与之相对的，创作于上世纪80年代的宇宙世纪系列高达，装甲骑兵，机动警察等叙事更加严肃真实且有逻辑的作品的人气与讨论度仍然深受日式机甲粉丝喜爱与追捧。这种现象意味着随着时代的发展，观众日益提高的政治觉悟和审美鉴赏能力与文艺工作者日益腐朽没落的思想境界和专业能力之间的矛盾，是造成当前日式机甲作品没落的主要矛盾。纯粹追求情节刺激性而缺乏逻辑的作品已经无法满足现在的观众。
这个项目的项目问题为如何通过视觉设计来传达机甲战争题材作品中故事的传奇感与真实感。为了研究该问题，本项目曾考虑使用动画，漫画，伪纪录片等形式进行表达。但因工期与个人能力所限，本项目最后选择制作一本回忆录风格的图书，用时下流行的碎片化叙事配合纪实风格的素描，从侧面描写一个战场的传奇故事。
该项目的目标受众为对真实感与叙事严肃性有较高要求的机甲作品粉丝。他们普遍希望机甲作品中有更加真实的战场，政治与科幻背景设定描写，而如今的机甲题材作品以无法满足他们。且随着时代科技的不断发展，许多过去的科幻想象被真正实现，而硬科幻，黄金科幻等流行于上世纪80年代到21世纪初的复古审美风格在逐渐回归。正如Akhmedov, R提到的，硬科幻并没有随着科幻文学的发展而消失，反而在当代科幻类型讨论中仍保持较高的重要性。在这种时代潮流下，更硬核的机甲题材作品相较过去10年对观众有更强的吸引力。同时，如同冷战时期的大小战争所催生出的战争题材机甲作品一样，现代国际局势动荡，俄乌美伊战争爆发，在该时代节点创作严肃叙事的机甲战争题材作品也是对上世纪80到90年代的机甲黄金时代风格的继承。
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以拉美革命为故事原型的太阳之牙（1981）
2.Research and Design Development
如上文所述，本项目实践为制作一本讲述一个战场传奇的严肃向故事的机甲题材图书。为达到这个目的，需要有令人信服的世界观与故事背景设定与实用主义工业风的机甲外形设计。为此本项目的参考以叙事手法与机甲设计两方面为核心。
碎片化叙事是指将完整的故事拆分成多个相对独立、非连续的片段，通过时间跳跃、视角转换、信息缺失等方式组织情节，让读者在不同片段之间主动拼接和理解故事整体的叙事手法。近年碎片化叙事的手法在小说和游戏领域被大量运用，如scp基金会，后室系列，辐射系列，黑暗之魂系列等。正如Wallner, L认为的，碎片化叙事通过信息的选择性呈现，把部分叙事工作转移给读者，从而减少作者必须直接呈现的文本与图像信息。可以说碎片化叙事因其特性天然的可以用更少的文本与图像来讲述更宏大的故事。所以为了在较短的工期与篇幅内描绘出一整段战争故事，本项目选择使用以大量侧面描写为主的碎片化叙事来作为叙事的主要手段。在确定项目以图书形式表达后，以档案小说为主要叙事方式的scp基金会系列的方法形成了一个优秀的参考。于是故事内容被确定为“一位记者通过多个亲历者的主观视角，共同拼凑出一个战场传奇人物的全貌，再以这个人物的经历串联起整个战争，探寻战争背后的真相”，并配合世界观设定档案辅助观众理解。这种通过将实体片段（如图像）与无形片段（如战争亲历者口述） 进行考古式的挖掘、分类与重组，可以为被主流叙事忽略的群体（战场上的士兵）构建一个新的“记忆场所”。以此重构一种被遗忘的历史体验，让隐藏的叙事获得新的可见性与表达可能（Flaherty, K.R., 2012）。同时碎片化的文档可以主动将文档作为探索对象，模拟一种在档案中穿行的体验，进而引导读者进行解读（Baron, J., 2007）。且碎片化叙事要求观众从接收者变为参与者，对抗封闭意义重新激活文本的生命力（Parent, R.E., 2009）。也就是说这样的叙事方式也普遍的能激发读者的探索欲，引导读者进行解读，增加读者参与感与带入感，同时对于讲述虚构历史事件的故事有天然优势。
视觉设计方面，本项目的机甲设计风格继承80到90年代的复古风格，意在增加对硬核机甲粉丝的亲和力与熟悉感。当时的机甲设计主要以漫画超级英雄的魔幻勇者风格与硬核写实的科幻风格。本项目的故事主题为有真实感的硬核机甲战争，故而选择硬核写实风格的机甲设计。这种风格的机甲设计在有两个代表设计者，出渕裕与河森正治。他们的设计都大量参考了现实载具的工业化设计，追求结构的逻辑性欲合理性。二者的区别在于，出渕裕设计的机甲在外形设计时更强调突出角色性格，同时追求体块的坚实与简洁美感。而河森正治的设计更注重变形结构与工程上的合理性，有更强的军事工业风格，结构的逻辑性大于角色性格展示。

机动警察中的主角机甲“英格拉姆”，其外形设计与配色大量参考了日本警车，简洁，圆润，敦实的身材与俊俏的面部设计也加强了警察角色对市民的亲和力。

出渕裕为逆袭的夏亚设计的牛高达。其端正的五官与简洁健壮的身材轮廓搭配基础的武装彰显了主人公阿姆罗的成熟与老练。而大面积白色也很容易让人联想起航天飞机等太空载具。

3.Critical Analysis of Process and Outcome
对于机甲题材作品来说，机甲的外形设计是其核心吸引力。如上文所述，本项目的机甲设计主要参考上世纪八九十年代的工业风格设计。在本项目的故事设定中，机甲主要作为取代飞机的先进空战武器使用，所以在设计外形时大量参考了现实中的战斗机和航天飞机的设计。同时因为故事讲述的是一个战场传奇的故事，所以机甲的外形会更贴近人型，且有更加突出角色性格的设计。例如故事中的主角有着Demon的称号，所以在设计其座机头部时就参考了骷髅头骨，并且分配了四个眼睛以增强其剪影的压迫感与辨识度。而机体的身材比例也相对人体进行夸张，如缩小头部比例增加肩宽形成倒三角健壮身材。而在工业实用性上，做出了加宽胯部减少可动干涉，加粗小腿暗示腿部引擎推进力。同时也参考现实中的战斗机对机体蒙皮进行了刻线切分。



书中的配图为了体现纪实感与历史感，都采用了低分辨率高噪点的黑白照片风格，且构图上多模仿实拍，以地面仰拍与航拍视角为主。
书的排版构图参考了报纸杂志和军事档案的形式，模仿战后解密档案、口述史汇编、战地摄影集，整体视觉传达出一种“解密档案”的质感。每页由2-4个独立内容模块组成，模块之间有分隔，大部分页面采用分栏设计，提高信息密度，营造“资料汇编”的阅读体验。通过不同类型的排版区块（正文、采访、档案卡、年表、图注）区分不同信息层级，模拟多源资料的拼贴。：通过大量“档案化”细节（如飞行员代号、部队番号、战地照片的摄影师署名）营造逼真感。这种设计与其内容主题（“通过碎片追寻一位传奇驾驶员的故事”）形成了形式与内容统一。
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4.Reflection and Future Development
本项目的项目管理尚有不足，在设计之初缺乏整体性的规划，没有抓住项目创作的重心。由此导致本项目在研究方向上不够稳定，在纯粹机甲外形设计的创作和机甲题材故事的研究之间摇摆不定。在大部分创作时间里过于片面的注重机甲设计相关的研究与时间，忽视了叙事与图书排版对作品表达完整性的重要程度，导致项目在制作阶段对叙事与排版的缺少足够的研究和迭代打磨，完成度不足。由此也导致作品的世界观完整性与剧情和插图内容量未达预期，最终为了最终成品的整体性而做出了一定量的删减。
在经过本项目中的研究后，对机甲设计的理解有了更深的理解。如对机甲轮廓个性化的设计实际与人物设计同理。而通过有节奏的细节添加（如在关节等部位增加精密机械结构，在体块转折处增加刻线铆钉），给予机体各个部件更明确的功能性也可以让卡通风格的机甲设计看起来更有真实感。
在叙事方面经过研究，对碎片化叙事的运用方法与作用有了更多的认识。例如Ryan, M.L.在Allegories of immersion: Virtual narration in postmodern fiction中提出的虚拟叙事理论，即小说中的叙述者不再直接讲述故事，而是转而描述小说世界中某个转述者对事件的再现。也说明了文学中有一类叙事手法能通过形式上的模仿，让读者自己体验到那种被吸入虚构世界、又深知其为虚构的矛盾的迷人感受。这种沉浸感可以正是通过“虚拟叙事”的结构来讲述的。而碎片化叙事让读者从被动接收者变为主动参与者的特性也让其在增加观众代入感与沉浸感的方面有相当大的发挥空间。
未来规划方面，本项目的完成度尚且不足，且世界观潜力还未完全发掘，所以可以在现有基础上进行打磨完善与拓展，并以此为基础形成ip并进行其他媒体的发展如动画，游戏，模型玩具等。
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