Asesu 1: Gorchmynion
Nod y wers ydy dysgu ac ymarfer dweud beth rydych chi’n hoffi wneud a beth rydych chi ddim, a pham.
Rydw i eisiau i ti chwarae gêm fwrdd gyda grŵp bach o blant, ond yn gyntaf, rydw i eisiau i ti ymarfer y geiriau a’r patrwm gyda’r plant. Edrycha ar y mat iaith a sgaffaldau i weld y patrwm.

Ymarfer
· Dangosa mat iaith i’r plant. Dweda y geiriau gyda’i gilydd. (defnyddia lais uchel, llais isel, llais doniol.)
· Gofynna i’r plant i wrando ar y cwestiwn a’r ateb, “Wyt ti’n hoffi dawnsio?” “Ydw, rydw i’n hoffi dawnsio.” Nesaf, gofynna i’r plant ymarfer gofyn ac ateb cwestiwn gyda rhywun. Ar ôl, defnyddia y sgaffaldau gyda’r blant i wneud brawddeg hir: Ydw, rydw i’n hoffi dawnsio achos mae’n gyffrous.

Y gêm: Darllena fy meddwl
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Nod y gêm ydy dyfalu lluniau dy bartner.
· Rho y gêm fwrdd, deg cownteri, mat iaith a sgaffaldau i’r parau. Cofia, rhoi llyfr rhwng y byrddau. 

· Mewn parau, mae plentyn ‘1’ rhoi cownteri ar bump llun. 

· Mae plentyn ‘2’ defnyddio’r lluniau ar y bwrdd i ofyn cwestiwn, “wyt ti’n hoffi...”. 

· Os llun yn gywir, mae plentyn ‘1’ yn ateb, “Ydw, rydw i’n hoffi...” ac mae plentyn ‘2’ i roi cownteri ar y llun. Os llun yn anghywir, mae plentyn ‘1’  yn ateb, “Nac ydw, dydw i ddim yn hoffi...” ac mae plentyn ‘2’ yn dewis eto. 

· Mae’r gêm wedi gorffen pan fydd plentyn ‘2’ yn dod o hyd i’r lluniau.

· Taclusa gêm ar y diwedd.
Dweda wrth y plant:

1. Eisteddwch yn dawel, blant. Gwrandewch arna i. Heddiw, rydyn ni’n ymarfer y cwestiwn, ‘wyt ti’n hoffi...?’ Rydych chi’n mynd i ateb, ‘ydw, rydw i’n hoffi...’ neu, ‘nac ydw, dydw i ddim yn hoffi...’.

2. Edrychwch ar mat iaith. Dwedwch ar fy ôl i: mynd i’r ysgol, gwrando ar gerddoriaeth, bowlio deg. 

3. Nesaf, gofynnwch ac atebwch y cwestiynau mewn parau. Defnyddiwch y sgaffaldau os ydych chi eisiau.

4. Rydyn ni’n mynd i chwarae gêm. Edrychwch ar y gêm, bawb. Rhif 1, dewiswch pump lluniau a rhowch eich cownteri ar y lluniau. Cofiwch, cuddiwch eich bwrdd! 

5. Rhif 2, edrychwch ar eich bwrdd. Meddyliwch am y llun a gofynnwch eich partner y cwestiwn. Os mae llun yn cywir, rhowch cownter ar y llun. Os anghywir, dewiswch eto. 

6. Rhaid i chi dyfalu’r pump llun. Ydych chi yn deall? 

7. Os ydych chi wedi gorffen, cyfnewidiwch gyda bartner.

8. (Y diwedd) Tacluswch yn gyflym. Casglwch y cownteri. Rhowch y byrddau i Mrs Jones. Cerddwch yn dawel i’r dosbarth.”

Bwysig

Cofia canmola’r plant!
Gwranda yn ofalus ar y plant a cwiria yr ynganiad.
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