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Taflen glawr AI

Rwy’n cydsynio i fod wedi cadw fy nodiau o’r gwesri 
Rwy’n cydsynio i fod wedi defnyddio Cysill-ar-lein i wirio fy nghwaith drwy gydol fy nghwaith. https://www.cysgliad.com/cysill/arlein/ 
Rwy’n cydsynio i fod wedi defnyddio ‘My Bib’ i wirio fy nghwiath cyfeirio drwy gydol fy nghwaith. https://www.mybib.com/#/projects/9xPgWv/citations 
Rwy’n cydsynio i fod wedi defnyddio ‘Google Scholar’ i helpu gyda fy ymchwil drwy gydol fy nghwaith. https://scholar.google.com 
Rwy’n cydsynio i fod wedi defnyddio ‘Canva’ ar gyfer creu stori digidol. https://www.canva.com/en_gb/ 


















Linc ar gyfer recordiadau

Stori traddodiadol: 6 minued 29 eiliad. 
stori traddodiadol.MOV

Stori digidol: Amser: 7 minued 12 eiliad.
stori digidol.MOV

















	



Dadansoddiad 
Cyflwyniad
Mae adrodd straeon yn rhan bwysig o ddatblygiad plant ifanc, gan gynnig cyfleoedd i ddatblygu iaith, llythrennedd, dychymyg a sgiliau cyfathrebu. Mae Dowdall et al. (2020) yn amlygu bod rhannu llyfrau lluniau yn gallu cefnogi datblygiad iaith plant, yn enwedig pan fydd oedolion yn defnyddio'r gweithgaredd i annog cyfathrebu a rhyngweithio.
Pwrpas y dadansoddiad hwn yw gwerthuso dau weithgaredd adrodd straeon a gyflwynwyd gan y storïwr. Roedd y gweithgaredd traddodiadol yn seiliedig ar Bâth Mawr Coch gan Julia Jarman, tra datblygwyd stori ddigidol o'r enw Antur Cadi a Cai gan ddefnyddio Canva. Bydd tair techneg yn cael eu hystyried: defnyddio adnoddau gweledol ac amlsynhwyraidd; defnyddio'r llais, mynegiant wyneb ac ystumiau; a rhyngweithio, cwestiynu a datblygu iaith. Bydd y dadansoddiad yn defnyddio ymchwil a damcaniaethau i werthuso'r cyflwyniadau, cymharu'r ddau ddull ac awgrymu gwelliannau. Gan nad oedd plant yn bresennol yn y recordiadau, ni ellir mesur eu hymatebion na'u cynnydd dysgu.
Techneg 1: Defnyddio Adnoddau Gweledol ac Amlsynhwyraidd
Yn y recordiad traddodiadol, defnyddiodd y storïwr lyfr Bâth Mawr Coch ochr yn ochr â theganau anifeiliaid, sgarff las a swigod go iawn. Dangoswyd tudalennau'r llyfr tuag at y gynulleidfa, a defnyddiwyd y teganau i gynrychioli cymeriadau'r stori. Roedd y cyfuniad hwn yn rhoi mwy nag un ffordd i'r gynulleidfa ddilyn y digwyddiadau.
Un enghraifft amlwg oedd defnyddio'r sgarff las i gynrychioli'r dŵr. Roedd hyn yn dangos sut gellir defnyddio adnodd syml mewn ffordd ddychmygol. Mae Piaget (1962) yn cysylltu chwarae symbolaidd â datblygiad gwybyddol plant, gan fod gwrthrych yn gallu cynrychioli rhywbeth arall. Yn y gweithgaredd hwn, nid oedd angen dŵr go iawn i gyflwyno'r syniad o symudiad dŵr yn y bath.
Roedd y swigod go iawn hefyd yn ychwanegu elfen weledol at y cyflwyniad. Yn wahanol i lun o swigod yn y llyfr, roeddent yn symud yn y gofod ac yn gwneud y digwyddiad yn fwy diriaethol. Gallai hyn helpu plant ifanc i gysylltu'r gair swigod â rhywbeth y maent yn ei adnabod. Mae Flack, Field a Horst (2018) yn amlygu potensial rhannu straeon i gefnogi dysgu geirfa.
Fodd bynnag, roedd angen cydbwyso'r adnoddau â chynnwys y stori. Gall swigod fod yn gyffrous iawn i blant, ond gallent hefyd dynnu eu sylw oddi wrth y llyfr. Mae Flack a Horst (2018) yn dangos bod trefniant darluniau a ffocws sylw gweledol yn gallu dylanwadu ar ddysgu geiriau. Felly, byddai cyflwyno'r swigod ar adeg benodol ac yna dychwelyd at y naratif yn helpu i gynnal ffocws. Nid nifer yr adnoddau sy'n penderfynu ansawdd gweithgaredd, ond sut y cânt eu defnyddio.
Yn y recordiad digidol, roedd y dull yn wahanol. Dangosodd y storïwr Antur Cadi a Cai ar sgrin wrth eistedd wrth ei hymyl. Roedd y stori'n cynnwys antur lle roedd y cymeriadau'n rhwyfo drwy fôr o swigod, yn hedfan drwy'r swigod ac yn cyrraedd gardd. Defnyddiwyd Canva i greu'r tudalennau, gyda chymorth ei nodweddion AI i ddatblygu cefndiroedd ac ychwanegu cymeriadau.
Un o gryfderau'r dull digidol oedd gallu dangos lleoliadau dychmygol heb ddefnyddio nifer fawr o bropiau. Roedd y delweddau lliwgar yn helpu i gyflwyno'r newidiadau rhwng digwyddiadau'r stori. Mae Kucirkova (2018) yn trafod sut gall creu llyfrau digidol gynnig cyfleoedd ar gyfer creadigrwydd a llythrennedd. Mae Bus ac Anstadt (2021) hefyd yn amlygu pwysigrwydd dyluniad llyfrau lluniau digidol, gan awgrymu bod angen i'r delweddau gefnogi'r naratif yn hytrach na thynnu sylw oddi wrtho.
Serch hynny, roedd y profiad digidol yn dibynnu'n bennaf ar edrych ar y sgrin, tra roedd y gweithgaredd traddodiadol yn cynnwys gwrthrychau corfforol. Mae Furenes, Kucirkova a Bus (2021) yn dangos nad yw darllen ar sgrin o reidrwydd yn arwain at well dealltwriaeth na darllen ar bapur. Felly, byddai'n fuddiol cyfuno delweddau digidol â chyfleoedd ymarferol mewn gweithgaredd gyda phlant.
Techneg 2: Tôn y Llais, Mynegiant Wyneb, Ystumiau a Chyflymder
Mae'r ffordd y cyflwynir stori yr un mor bwysig â'r adnoddau a ddefnyddir. Gall mynegiant wyneb, symudiadau'r corff a goslef helpu'r gynulleidfa i ddeall emosiynau a dilyn digwyddiadau. Mae Kress (2010) yn trafod cyfathrebu amlfoddol, lle mae gwahanol ddulliau cyfathrebu yn cydweithio i greu ystyr.
Yn y recordiad traddodiadol, roedd mynegiant wyneb y storïwr yn newid wrth gyflwyno digwyddiadau'r llyfr. Defnyddiwyd symudiadau'r dwylo wrth ddangos y teganau a'r sgarff, ynghyd â phwyntio at rannau o'r darluniau. Roedd hyn yn helpu i gyfeirio sylw'r gynulleidfa at y digwyddiad oedd yn cael ei gyflwyno.
Roedd dal y llyfr tuag at y camera hefyd yn benderfyniad pwysig. Roedd yn galluogi'r gynulleidfa i weld y lluniau yn hytrach na dibynnu ar y naratif yn unig. Fodd bynnag, gallai symud rhwng dal y llyfr, pwyntio a defnyddio'r teganau effeithio ar lif y cyflwyniad. Byddai trefnu'r adnoddau ymlaen llaw yn gallu lleihau'r angen i newid rhwng gwrthrychau a chynnal cysylltiad gwell â'r gynulleidfa.
Mae Dickinson a Morse (2019) yn pwysleisio pwysigrwydd cyfathrebu llafar o ansawdd wrth gefnogi datblygiad iaith. Wrth adrodd stori i blant ifanc, gall newid goslef, ailadrodd geiriau a chaniatáu seibiau helpu i bwysleisio digwyddiadau. Er hynny, nid yw defnyddio llais mynegiannol ar ei ben ei hun yn sicrhau dealltwriaeth. Mae angen ystyried cyflymder y cyflwyniad ac anghenion unigol y plant.
Yn y recordiad digidol, eisteddodd y storïwr wrth ymyl y sgrin a defnyddio ystumiau i gyfeirio at y darluniau. Roedd pwyntio at y cymeriadau a'r digwyddiadau yn cysylltu'r cyflwyniad â'r delweddau oedd yn cael eu dangos. Roedd mynegiant wyneb y storïwr hefyd yn rhan o'r cyflwyniad, er bod y sgrin yn cymryd mwy o'r sylw gweledol nag yn y gweithgaredd traddodiadol.
Roedd hyn yn gryfder oherwydd nid oedd y llyfr digidol yn cael ei arddangos heb arweiniad. Mae Petrie et al. (2023) yn dangos bod gwahanol fformatau llyfrau yn gallu arwain at wahanol fathau o ryngweithio rhwng oedolion a phlant. Ar yr un pryd, gallai symud rhwng edrych ar y sgrin ac edrych tuag at y gynulleidfa effeithio ar gysylltiad y storïwr â'r rhai oedd yn gwrando. Byddai cynllunio'r mannau i bwyntio a'r adegau i edrych at y gynulleidfa yn gwneud y cyflwyniad yn fwy naturiol.
Mae Rahiem (2021) yn trafod cyfleoedd adrodd straeon digidol mewn addysg plentyndod cynnar. Fodd bynnag, nid yw'r dechnoleg yn disodli rôl yr oedolyn. Yn y ddau recordiad, roedd y storïwr yn gyfrifol am helpu'r gynulleidfa i ganolbwyntio ar y digwyddiadau. Byddai adolygu'r recordiadau a nodi mannau lle mae angen seibiant neu newid cyflymder yn gam defnyddiol wrth wella'r dechneg hon.
Techneg 3: Rhyngweithio, Cwestiynu a Datblygu Iaith
Mae adrodd straeon yn cynnig cyfleoedd i blant gymryd rhan yn hytrach na gwrando yn unig. Mae rhyngweithio yn bwysig oherwydd gall plant ddatblygu geirfa a dealltwriaeth drwy drafod digwyddiadau, ailadrodd geiriau a rhagfynegi beth fydd yn digwydd nesaf. Mae Muhinyi a Rowland (2023) yn amlygu gwerth trafodaethau sy'n mynd y tu hwnt i gynnwys uniongyrchol llyfr wrth gefnogi datblygiad geirfa plant.
Er nad oedd plant yn bresennol yn y recordiadau, roedd y ffordd y cyflwynodd y storïwr y ddwy stori yn dangos mannau lle gellid annog cyfranogiad. Yn y gweithgaredd traddodiadol, defnyddiwyd y llyfr a'r teganau anifeiliaid i gynrychioli digwyddiadau. Gallai'r storïwr ddefnyddio'r adnoddau hyn mewn sesiwn gyda phlant i'w hannog i enwi anifeiliaid neu ddewis pa gymeriad fyddai'n ymddangos nesaf.
Mae Vygotsky (1978) yn pwysleisio bod dysgu yn datblygu drwy ryngweithio cymdeithasol a chymorth gan eraill. Gellid defnyddio'r syniad hwn wrth addasu'r stori i blant sydd angen cefnogaeth ychwanegol. Er enghraifft, gallai'r storïwr ddangos dau byped a rhoi dewis syml i blentyn, yn hytrach na disgwyl ateb llafar hir.
Mae Davies et al. (2020) yn archwilio defnyddio cwestiynau i ddatblygu sgiliau gwneud casgliadau plant wrth rannu llyfrau, ond ni welwyd gwelliant sylweddol yn y sgiliau hyn. Yn Bâth Mawr Coch, gellid defnyddio cwestiynau i annog rhagfynegi, ond byddai angen eu defnyddio'n ofalus er mwyn cynnal llif y stori.
Yn y gweithgaredd digidol, roedd pwyntio at y delweddau ar y sgrin yn ffordd weledol o gyfeirio sylw. Roedd antur Cadi a Cai hefyd yn cynnig cyfleoedd i blant ddefnyddio'u dychymyg. Er enghraifft, gellid gofyn ble fyddai'r cymeriadau'n mynd ar ôl cyrraedd yr ardd neu beth arall y gallent ei weld ymhlith y swigod.
Mae Dicataldo, Rowe a Roch (2022) yn amlygu manteision darllen dialogaidd, lle mae oedolion yn annog plant i gyfrannu at drafodaeth am stori. Byddai'r dull hwn yn arbennig o ddefnyddiol wrth ddefnyddio'r llyfr digidol, oherwydd gallai'r storïwr oedi ar dudalen benodol er mwyn trafod y darluniau.
Mae'r syniad o annog plant i gyfrannu hefyd yn cyd-fynd â'r Cwricwlwm ar gyfer lleoliadau meithrin a ariennir nas cynhelir (Llywodraeth Cymru, 2022), sy'n pwysleisio profiadau dysgu ystyrlon, cyfathrebu a chyfranogiad. Byddai defnyddio'r straeon yn Gymraeg yn cynnig cyfleoedd pellach i gyflwyno ac ailadrodd geirfa mewn cyd-destun cyfarwydd.
Wrth werthuso'r recordiadau, mae'n bwysig gwahaniaethu rhwng cyflwyno stori a hwyluso gweithgaredd rhyngweithiol gyda phlant. Nid oedd modd profi'r cwestiynau na'r strategaethau hyn gyda chynulleidfa o blant. Mae Ruffini et al. (2021) yn darparu tystiolaeth am botensial darllen dialogaidd i gefnogi rhai swyddogaethau gweithredol plant. Felly, gwelliant pwysig fyddai defnyddio'r recordiadau fel sail ar gyfer cynllunio sesiynau byw, lle gellid addasu'r cwestiynau yn ôl ymatebion gwirioneddol.
Cymharu a Gwerthuso'r Ddau Ddull
Roedd gan y ddau weithgaredd gryfderau gwahanol. Yn Bâth Mawr Coch, roedd y cyfuniad o lyfr, teganau, sgarff a swigod go iawn yn rhoi ansawdd ymarferol i'r cyflwyniad. Roedd yr adnoddau'n gysylltiedig â digwyddiadau'r stori, ond roedd angen eu rheoli er mwyn osgoi tynnu sylw oddi wrth y naratif.
Yn Antur Cadi a Cai, roedd Canva yn galluogi'r storïwr i greu antur weledol gyda lleoliadau a chymeriadau lliwgar. Roedd pwyntio at y sgrin yn helpu i gysylltu'r delweddau â'r cyflwyniad. Fodd bynnag, nid oedd y dull hwn yn cynnig yr un cyfleoedd i drin gwrthrychau â'r stori draddodiadol.
Mae Savva, Higgins a Beckmann (2022) yn dangos bod effaith llyfrau electronig ar iaith a llythrennedd yn gallu amrywio yn ôl eu nodweddion a'r ffordd y cânt eu defnyddio. Yn ogystal, mae Maureen, van der Meij a de Jong (2020) yn dangos sut gall gweithgareddau adrodd straeon wedi'u cynllunio'n ofalus gefnogi llythrennedd cynnar a digidol. Mae hyn yn awgrymu nad yw un dull o reidrwydd yn well na'r llall, gan fod rôl y storïwr a'r ffordd y defnyddir yr adnoddau yr un mor bwysig ag oedran ac anghenion y plant.
O safbwynt cynhwysiant, gallai'r teganau a'r sgarff gefnogi plant sy'n mwynhau profiadau ymarferol, tra gallai'r delweddau digidol helpu plant sy'n elwa ar gymorth gweledol. Fodd bynnag, ni ddylid tybio bod yr un dull yn addas i bob plentyn. Byddai angen ystyried anghenion synhwyraidd a chyfathrebu unigol.
Myfyrdod Beirniadol a Gwelliannau i Ymarfer
Mae'r recordiadau'n dangos bod y storïwr wedi defnyddio dau ddull creadigol o gyflwyno straeon. Roedd y gweithgaredd traddodiadol yn cynnwys adnoddau corfforol oedd yn cysylltu â'r llyfr, tra roedd y gweithgaredd digidol yn defnyddio technoleg i gyflwyno antur newydd.
Un o'r prif welliannau i'r stori draddodiadol fyddai trefnu'r adnoddau yn ôl trefn eu defnyddio. Byddai hyn yn galluogi'r storïwr i symud rhwng y llyfr, y teganau, y sgarff a'r swigod heb darfu'n ormodol ar y cyflwyniad. Byddai hefyd yn fuddiol ystyried pryd i gyflwyno'r swigod, fel eu bod yn cefnogi digwyddiad penodol yn hytrach na dod yn ganolbwynt y sesiwn.
Yn y gweithgaredd digidol, gellid gwella'r cyflwyniad drwy gynllunio'r mannau lle mae'r storïwr yn pwyntio at y sgrin a'r adegau i oedi ar bob tudalen. Byddai hyn yn rhoi mwy o amser i blant edrych ar y delweddau a gwneud cysylltiadau â'r naratif.
Byddai hefyd yn werth datblygu cyfleoedd rhyngweithiol yn y ddau weithgaredd. Mae ymchwil Dowdall et al. (2020) yn cefnogi gwerth rhannu llyfrau ar gyfer datblygiad iaith, ond mae angen i'r storïwr ddefnyddio'r cyfleoedd hynny'n fwriadol. Gellid cynnwys cwestiynau agored, ailadrodd geirfa a chyfleoedd i blant ail-greu digwyddiadau.
Y cyfyngiad mwyaf ar y dadansoddiad yw nad oedd plant yn cymryd rhan yn y recordiadau. Er bod modd gwerthuso'r adnoddau a'r dulliau cyflwyno, ni ellir honni bod y gweithgareddau wedi gwella iaith neu ddealltwriaeth plant. Yn y dyfodol, byddai arsylwi ar ymatebion plant yn helpu'r storïwr i nodi pa dechnegau oedd fwyaf effeithiol a pha addasiadau oedd eu hangen.
Casgliad
Mae'r dadansoddiad wedi dangos bod adrodd straeon traddodiadol a digidol yn cynnig cyfleoedd gwahanol i gefnogi dysgu plant ifanc. Yn Bâth Mawr Coch, defnyddiwyd adnoddau corfforol a mynegiant i ddod â'r stori'n fyw. Yn Antur Cadi a Cai, defnyddiwyd Canva, delweddau lliwgar ac ystumiau i gyflwyno antur ddychmygol.
Mae ymchwil a damcaniaethau datblygiad plant yn dangos pwysigrwydd chwarae, iaith a rhyngweithio. Fodd bynnag, mae'r gwerthusiad hefyd wedi amlygu'r angen i reoli adnoddau, cynllunio cyflymder y cyflwyniad a chynnwys cyfleoedd i blant gyfrannu. Byddai cyfuno cryfderau'r ddau ddull yn gallu cefnogi profiadau adrodd straeon mwy amrywiol, cynhwysol ac ystyrlon.
Datganiad o Ddefnydd AI
Defnyddiwyd nodweddion deallusrwydd artiffisial (AI) Canva i gynorthwyo gyda chreu cefndiroedd ac ychwanegu cymeriadau wrth ddatblygu'r stori ddigidol Antur Cadi a Cai. Defnyddiwyd y delweddau hyn i gefnogi'r naratif, tra roedd y storïwr yn gyfrifol am ddatblygu a chyflwyno'r stori.
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