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•  New	
  media	
  is	
  a	
  development	
  of	
  mul3media	
  
•  Fundamentally	
  mul3media	
  is	
  the	
  ability	
  for	
  
informa3on	
  to	
  be	
  conveyed	
  in	
  the	
  form	
  of	
  a	
  
mixture	
  of	
  text,	
  s3ll	
  images,	
  Web	
  pages,	
  
slideshow	
  presenta3ons,	
  video,	
  sound	
  or	
  
interac3ve	
  designs	
  

•  Consider	
  a	
  computer	
  program	
  that	
  enables	
  
examina3on	
  of	
  microscope	
  slides	
  

•  How	
  would	
  you	
  instruct	
  users	
  to	
  operate	
  it?	
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•  There	
  is	
  a	
  fundamental	
  dis3nc3on	
  between	
  
3me-­‐based	
  and	
  sta3c	
  media	
  

•  Time-­‐based	
  media	
  exhibit	
  changes	
  over	
  3me	
  
– Video,	
  anima3on	
  and	
  sound	
  are	
  3me-­‐based	
  media	
  

•  Sta3c	
  media	
  do	
  not	
  change	
  over	
  3me	
  
– S3ll	
  images	
  and	
  text	
  are	
  usually	
  considered	
  to	
  be	
  
sta3c	
  media	
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•  Each	
  medium	
  has	
  its	
  own	
  characteris3cs,	
  
leading	
  to	
  dis3nc3ve	
  strengths	
  and	
  
weaknesses	
  

•  Always	
  choose	
  the	
  most	
  appropriate	
  medium	
  
for	
  your	
  purposes	
  

•  Combined	
  media	
  are	
  mul3media	
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•  Digital	
  media	
  can	
  be	
  manipulated	
  as	
  data	
  by	
  
programs	
  

•  Users	
  can	
  interact	
  with	
  digital	
  mul3media	
  in	
  
novel	
  ways,	
  leading	
  to	
  non-­‐linear	
  structures	
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•  Digital	
  mul3media	
  can	
  interact	
  with	
  other	
  
sorts	
  of	
  data	
  and	
  computa3on,	
  serving	
  as	
  a	
  
user	
  interface	
  to	
  databases	
  and	
  applica3ons	
  

•  Mul3media	
  is	
  s3ll	
  a	
  rela3vely	
  immature	
  
technology,	
  although	
  its	
  adop3on	
  is	
  
accelera3ng	
  with	
  the	
  increasing	
  power	
  of	
  
computer	
  systems	
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•  The	
  history	
  and	
  development	
  of	
  film	
  
demonstrates	
  that	
  it	
  takes	
  much	
  more	
  3me	
  
than	
  mul3media	
  has	
  existed	
  for	
  new	
  media	
  
forms	
  to	
  develop	
  fully	
  

•  Most	
  mul3media	
  adapts	
  the	
  forms	
  of	
  older	
  
media,	
  but	
  unique	
  new	
  forms	
  are	
  beginning	
  to	
  
emerge	
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