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Cyflwyniad
	Mae creadigrwydd yn air eang iawn ac o ansawdd anhygoel, ac yn ei ddisgrifir gan rai awduron fel y peth sy'n ein gwneud ni'n ddynol. (Ramachandran and Blakeslee, 1999). Credir bod creadigrwydd ei hun wedi dod i'r amlwg mewn pobl 40,000 neu 50,000 o flynyddoedd yn ôl mewn cyfnod o hanes a elwir yn chwyldro dynol neu'r ffrwydrad creadigol (Lewis-Williams, 2002). Diffinnir nifer o egwyddorion gwahanol greadigrwydd, gwelir atodiad 3, ond nad oes un diffiniad penodol. Diffinwyd Robinson (2013, p.12) “fel y broses o gael syniadau gwreiddiol ag iddynt werth”. Cytunir gyda hyn gan feddylir fod gwreiddioldeb yn rhan fawr o greadigrwydd. Hyd at y blynyddoedd diwethaf nid oedd nod ysgolion ac addysg i ddatblygu creadigrwydd, ond nawr mae’n bwysig dysgu ac addysgu trwy’r celfyddydau gweledol a chreadigol gan fod celfyddydau mynegiannol yn rhan o’r chwe maes dysgu ac felly yn rhan bwysig o addysgu. Bodd bynnag “anaml y bydd safonau yn uchel ym mhob un o’r pedair celfyddyd greadigol mewn unrhyw un ysgol” (Estyn, 2015, p.7). Mewn nifer o ysgolion nad yw’r athrawon yn teimlo’n hyderus i addysgu'r celfyddydau mynegiannol. Argymell Estyn (2015, p.6) “Er mwyn gwella’r ddarpariaeth a chodi safonau yn y celfyddydau creadigol: Dylai ysgolion - Cefnogi athrawon i ddatblygu’r medrau, y wybodaeth a’r hyder i addysgu’r celfyddydau creadigol yn dda”. Mae creadigrwydd hefyd yn rhan o addysgu'r dyfodol. Awgryma Donaldson (2015, p.29) un diben y cwricwlwm yng Nghymru bydd “ceisio sicrhau bod plant a phobl ifanc yn datblygu yn gyfranwyr mentrus, creadigol sy’n barod i chwarae eu rhan yn llawn yn eu bywyd a’u gwaith”.
Dewisir ‘Merthyr Has An Iron Heart’ fel arteffact a prif sbardun i ysgogi plant i fod yn greadigol gan ei fod yn fodern ond hefyd gydag elfen hanesyddol. Merthyr Has An Iron Heart yn gerflun enfawr o galon sydd wedi ei leoli ym Merthyr Tudful, gwelir Atodiad 2. Cafodd ei greu yn 2017 gan David Appleyard (atodiad 4). Ganed ym 1978 yn Shefield. Mae Appleyard yn artist sydd â chefndir mewn dyluniad tri dimensiwn. Mae ei arfer creadigol yn cael ei ysgogi gan y nod i gyfrannu at ansawdd ein hamgylchedd. Cafwyd pob prosiect ei yrru gan gred gadarn bod gan greadigrwydd yn y maes cyhoeddus y gallu i wella ansawdd ein bywyd o ddydd i ddydd, annog trafodaeth ac i godi gwên yn gyffredinol. Cafwyd y galon ei greu allan o haearn a chastiwyd gwreiddiol yn Ferthyr dros ddwy gan mlynedd yn ôl. Mae’n berthnasol iawn i hanes gweithdy haearn Merthyr a'i symbyli. Cytûn Appleyard (2017) a dywed “the iron heart from the iron bridge provides the perfect metaphor for Merthyr Tydfil”. Trwy ddefnyddio arteffact lleol a perthnasol i fywydau’r plant byddant yn fwy brwdfrydig i ddysgu ac yn teimlo fel rhan o’r ddysgu. Cytûn Briggs (2014) a dywed “research shows that relevant learning means effective learning”. Hefyd mae’n caniatáu cysylltiadau i bob un o’r pum agwedd y Cwricwlwm Cymreig sef diwylliannol, economaidd, amgylcheddol, hanesyddol ac ieithyddol (Llywodraeth Cymru, 2003, p.6). Gwelir atodiad 5.
Penderfynir cynllunio gweithgareddau Celf a Dylunio, Cerddoriaeth a Dawns a hefyd Dylunio a Thechnoleg. Prif bwrpas y gweithgareddau yma yw hybu’r plant i fod yn greadigol. Dewisir y gweithgareddau yma gan yn ôl Curriculum Guidance for the Foundation Stage (2000, p.116) “Being creative enables children to make connections between one area of learning and another and so extend their undertanding. This area includes art, music, dance, rol-play and imaginateive play”. Mae’r gweithgareddau yn addas ar gyfer Cyfnod Allweddol Dau gan eu bydd yn fwy cyfaredd â’r arteffact ac yn fwy chwilfrydig. Yn ategol i hyn ellir gwneud gweithgareddau mwy heriol. Yn ôl Llywodraeth Cymru yn ystod cyfnod allweddol 2 “byddant yn dysgu drwy ymholi am ffyrdd o fyw gwahanol bobl yn y cyfnodau hanesyddol hyn, gan dynnu ar ddatblygiadau pwysig, digwyddiadau allweddol a phobl nodedig yn eu hardal, yng Nghymru ac ym Mhrydain” (2008, p.10). Mae’r galon haearn yn gysylltiedig â’r oes haearn ac felly bydd y plant yn addysgu am ffyrdd o fyw gwahanol bobl yn y cyfnodau hanesyddol a hefyd phobl nodedig yn eu hardal er enghraifft Richard Trevithick a theulu Crawshays. Mae’r galon haearn yn gysylltiedig i Gymru hefyd, ac felly yn datblygu'r Cwricwlwm Cymreig. Mae Gofynion Cyffredin y Cwricwlwm Ysgol yng Nghymru yn nodi: “Dylid rhoi cyfleoedd i’r disgyblion, lle y bo hynny’n briodol, i ddatblygu a chymhwyso gwybodaeth a dealltwriaeth o nodweddion diwylliannol, economaidd, amgylcheddol, hanesyddol ac ieithyddol Cymru” (2003, p.4). Byddir hefyd yn datblygu un o bedwar diben Donaldson sy’n gysylltiedig i’r Cwricwlwm Cymreig sef bydd ein holl blant a phobl ifanc yn ddinasyddion egwyddorol, gwybodus, ac yn barod i fod yn ddinasyddion i Gymru a’r byd (Donaldson, 2015 p.29).


Gweithgaredd Un
	“The imagination of the child can transform a blank piece of paper into something very real” (Wright, 2010, p.4). Oherwydd hyn dewisir gweithgaredd Celf a Dylunio i sbarduno creadigrwydd y plant. Yn flaenorol i’r wers cymerir y dosbarth ar ymweliad i ehangu a chyfoethogi profiadau’r plant ac ehangu eu dealltwriaeth o’r galon haearn. Yn ôl Llywodraeth Cymru (2014, p.1) mae ymweliadau addysgol yn cynnig cyfle amhrisiadwy i gyfoethogi addysg pobl ifanc, codi eu hunanhyder, eu gwneud yn fwy ymroddgar a pharod i ddysgu ac yn gwella eu lles personol. Mae hyn yn rhan fawr o ddatblygiad phlant a hefyd trwy fynd a’r plant ar ymweliad i’r galon haearn byddant yn cael profiad uniongyrchol. Cytûn Donaldson (2015, p.67) a dywed “Bydd ymwelwyr ac ymweliadau yn gallu helpu i ddod â syniadau haniaethol yn fyw”. Er hyn gall ymweliadau fod yn ddrud felly trefnwyd ymweliad ni fydd yn costio dim.
Yn ystod yr ymweliad byddir yn addysgu am yr arteffact. Fe fydd y plant yn fwy brwdfrydig i ddysgu a fyddir yn darparu profiad rhyfeddol ac ymarferol gydag arteffactau, adnoddau a gwybodaeth broffesiynol, a fydd yn hynod o feintiol ar gyfer ymgysylltu â disgyblion a'r dysgu. Esbonnir O'Brein a Murray (2006, p.34) “Children are eager to participate and inspired to explore and learn from an unfamiliar envionment”. Maent yn awgrymu bod plant yn dod yn fwy ysbrydol a brwdfrydig i ddysgu pan addysgir mewn gwahanol ardaloedd. Hefyd cymerir llun o’r plant yn unigol o flaen y galon a’i chwythu lan i A3 a’i phrintio. Yn wersi Celf a Dylunio blaenorol ymchwilir y plant yn yr artist Shani Rhys James, trwy ddarganfod gwybodaeth amdani a'i waith gan gynnwys beth sy’n ei ysbrydoli a'i ddulliau celf. Defnyddir y plant iPad i ddarganfod y wybodaeth i ddatblygu ei sgiliau cymhwysedd digidol. Ganed James ym 1953 yn Melbourne, Awstralia, ac yn arlunydd o Langadfan, Powys. Roedd ei thad yn Gymro a'i mam yn hanu o Awstralia. Adnabuwyd James yn bennaf fel artist hunan bortreol. Mae hi'n adeiladu'r paent i fyny gyda rhyw fath glêr anghyfyngedig. Mae llygaid ei bortreadau bob amser yn fyrbwr â rhyw fath o wydnwch plentyn. Mae James hefyd wedi cynhyrchu printiau a darluniau mewn inc a golosg. Gwelir atodiad 6. Defnyddir James fel sbardun gwaith y plant gan fod gwaith hi yn addas am y gweithgaredd a hefyd yn gysylltiedig i’r Cwricwlwm Cymraeg gan ei fod yn artist Cymraeg. Yn ategol i hyn, yn ôl Llywodraeth Cymru yn y rhaglenni astudio ar gyfer celf dylech roi’r gallu i “disgyblion archwilio’r celfyddydau creadigol a mynegiannol yng Nghymru” (2003, p.9).
Cychwynnir y gweithgaredd trwy atgoffa’r plant am waith James gan ddefnyddio’r strategaeth meddwl, paru, rhannu ble fydd y plant yn meddwl am wybodaeth am waith James, trafod ei wybodaeth gyda phartner ac yna bydd pob pâr yn rhannu un ffaith gyda’r dosbarth. Trwy ddefnyddio’r strategaeth yma fydd pob plentyn yn cael y cyfle i feddwl am wybodaeth gan gynnwys y plant swil sydd byth yn rhoi ei dwylo i fyny i ateb cwestiynau. Hefyd byddir yn datblygu’r fframwaith llythrennedd trwy drafod. Yna gosodir lluniau o waith James ar y bwrdd gwyn rhyngweithiol i sbarduno’r plant. Esbonnir y dasg i’r plant ac yna dosbarthir ei luniau A3. Nod y wers fydd addasu lun o’i hunain i edrych fel petawn nhw’n gweithio mewn gweithdy haearn trwy adlewyrchu gwaith James. Rhoddir y cyfle i’r plant fod yn artistiaid gan “acknowledging that children are artists in their own right means that as individuals, or collectively as a class, they produce artefacts - paintings, sculptures, dances, plays - and in so doing engage in all the complexities that this entails” (Bloomfeild and Childs, 2012, p.4). Ni fyddir yn rhannu Meini Prawf Llwyddiant gyda’r plant gan ellir lleihau creadigrwydd y plentyn. Dewisir tasg eithaf heriol oherwydd mae'n debygol y bydd pobl yn treulio mwy o amser yn gwneud pethau maen nhw'n teimlo eu bod yn dda ynddo ac felly hoffir wthio’r plant. Fodd bynnag, mae'r ymchwil hon yn cael ei herio'n gryf gan ymchwil sy'n dangos “creative solutions to problems occur more often when individuals engage in an activity for its sheer pleasure than when they do so for possible external rewards” (Gardner, 1993, p.24). Defnyddir ‘bodiau i fyny, bodiau i lawr’ i adnabod dealltwriaeth y dosbarth o’r dasg ac yna byddir yn ail esbonio i’r rhai sydd yn ansicr.
	Gofynnir i’r plant addasu eu lluniau o’r ymweliad trwy ragfynega beth oedd gweithwyr yn weithdy haearn yn edrych fel, a’i addasu ei hunain yn y llun. Adlewyrchir gwaith James trwy ddefnyddio'r un adnoddau sef paent, inc a golosg a hefyd yr un dull o adeiladu’r paent i fyny. Bydd hyn yn cyd-fynd gydag ystod Nghwricwlwm Cenedlaethol Cymru Celf a Dylunio sef “dylai’r disgyblion gael eu hysgogi a’u hysbrydoli gan artistiaid a delweddau ac arteffactau o amrywiaeth o ddiwylliannau a chyd-destunau hanesyddol a chyfoes” (Llywodraeth Cymru, 2008, p.12). Ni ddangosir lluniau o weithwyr haearn oherwydd hoffwn weld gwreiddioldeb a chreadigrwydd yng ngwaith y plant. Esbonnir i’r plant nad oes ots os na fydd eu lluniau'n edrych yn hollol debyg i weithwyr haearn gan fod e’n rhagfynegiad. Byddir yn cyfranogi yn y gweithgaredd i godi hyder y plant. Ni fyddir yn beirniadu gwaith y plant gan fod e’n waith creadigol ac nid wyf am i'r plant golli hyder. Prif sgil a datblygwyd yn y gweithgaredd bydd ddethol a chofnodi ar sail y cof a'r dychymyg (Llywodraeth Cymru, 2008, p.12). Gwelir atodiad 7 am weddill y sgiliau a chafwyd eu datblygu.
	I orffen y gweithgaredd byddir yn dathlu gwaith y plant trwy greu arddangosfa ar wal yn yr ystafell dosbarth. Bydd yr arddangosfa yn cynnwys gwaith y plant a hefyd lluniau o’r plant yn y broses o wneud. Byddir yn lefel llygaid gyda'r plant. Trwy ddathlu’r gwaith yn y dosbarth byddir y plant yn teimlo’n rhan o’r dosbarth.

Gweithgaredd Dau
	Dywed Hallam (2010, p. 278) “The development of creative skills is likely to be particulary dependent on the type of musical engagment. Oherwydd hyn penderfynir cynllunio gweithgaredd cerddoriaeth. Arbrofir y plant yr ‘elfennau cerddorol’ yn wersi blaenorol sef traw, parhad, cyflymder, ansawdd, gwead, dynameg, strwythur a distawrwydd. Mae’r elfennau yn rhan fawr o gerdd ac yn gosod geirfa’r plant. Defnyddir damcaniaeth Sgaffaldio gan Vygotsky. Credaf Vygotsky (1962) yn gryf o ddysgu trwy sgaffaldio sef gweithio mewn camau a ni ddylai symud ymlaen i’r cam nesaf nes ei fod yn deall y cam canlynol, felly ni fyddwn yn symud ymlaen i weithgareddau mwy dwys nes bod y plant yn deall. Mae cerddoriaeth yn ffordd o fynegi syniadau a theimladau. Cytûn Bloomfeild (2012, p.10) a dywed “it offers a unique mode of experience through which they can both receive and express ideas and feelings, thus cultivating auditory intelligence”.
	Cyflwynir darn o farddoniaeth ‘The Rising’ gan Gillian Clarke sydd yn cyd-fynd gyda’r arteffact. Gwelir atodiad 8. Ganed Clarke yng Nghaerdydd ym 1937 ac yn byw yng Ngheredigion ar hyn o bryd. Gellir siarad Cymraeg ac yn ysgrifennu barddoniaeth Cymraeg a Saesneg. Er mwyn helpu i ddehongli'r cerflun a'r stori Dic Penderyn, comisiynodd Appleyard Clarke i ysgrifennu cerdd ddwyieithog. Cafwyd y gerdd ei leoli ar draws dau slab mawr o flaen yr arteffact. Mae gan y gerdd dri phennill Saesneg ac mae'n dod i ben gydag englyn Cymreig. Ehangir y gerdd geirfa Cymraeg a Saesneg y plant a hefyd yn weithgaredd  trawsgwricwlaidd gan fod yn cynnwys Cymraeg, Saesneg a Cherddoriaeth. Gofynnir i’r plant trawsnewid y darn o farddoniaeth i mewn i gân trwy ddefnyddio offeryn cerddorol a hefyd Garageband. Gweithir y plant mewn grwpiau o tua chwe disgybl. Mae ymchwil yn dangos y gall gwaith grŵp gael effaith gadarnhaol iawn ar ganlyniadau dysgu am nifer o resymau. Fe fydd fframwaith llythrennedd yn cael ei ddatblygu trwy ryngweithio ar lafar. Yn y bôn, mae gwaith grŵp yn creu amgylchedd lle mae myfyrwyr yn "addysgu" ac yn esbonio cysyniadau i'w gilydd. Rhoddir taflen iddynt i arbrofi a chyfansoddi prif alaw eu caneuon drwy ddefnyddio Glockenspiel. (Gwelir atodiad 9). Fe fydd y grwpiau gallu is yn defnyddio’r pennill gyntaf ac olaf yn unig gan fod gwahaniaethu yn hanfodol mewn rhai achlysur.
	I gyfansoddi cân fodern ac i gynnwys nifer o offerynnau gwahanol defnyddir Garageband. Mae Garageband yn ffordd wych i unrhyw un wneud ffeiliau sain o safon yn gyflym ac yn hawdd. Gyda Garageband, gall defnyddwyr greu ffeiliau sain yn amrywio o offerynnau, podlediadau, llaisydd a llawer mwy. Dewisir Garageband gan ei fod yn galluogi pobl i greu ffeiliau sain o safon, waeth beth o'i lefel profiad. Argymell Donaldson (2015, p.40) y dylai cymhwysedd digidol fod yr un mor bwysig â llythrennedd a rhifedd, ac “dylai llythrennedd, rhifedd a chymhwysedd digidol fod yn Gyfrifoldebau Trawsgwricwlaidd i’r holl athrawon a phobl sy’n gweithio gyda phlant a phobl ifanc”. Cefnogir Llywodraeth Cymru (2015, p.6) a dywed ‘dylai TGCh fod yn gyfannol ac yn rhan annatod o’r cwricwlwm cyfan’. Oherwydd hyn penderfynir cymhwysedd digidol fod yn rhan fawr o’r gweithgaredd. Dosbarthir un laptop rhwng pâr i arbrofi a chyfansoddi cerddoriaeth i gyd fynd gyda’r alaw. Cyfunir gwaith y tair laptop o’r grŵp trwy recordio ar un laptop a hefyd recordio alaw'r Glockenspiel. I derfynu'r gân byddir yn recordio'r plant yn adrodd y farddoniaeth ar y laptop. Ar ddiwedd y gweithgaredd byddir yn safio cân pob grŵp a'i chwarae i weddill y dosbarth. Bydd hyn yn gyfle i’r plant asesu gwaith ei chyfoedion trwy drafod y nodweddion da gan ddefnyddio’r elfennau cerddorol. Yn ôl Llywodraeth Cymru (2008, p.15) “Dylai’r repertoire ar gyfer gwrando gynnwys cyfansoddiadau a pherfformiadau’r disgyblion eu hunain”.  Ni fydd yn trafod nodweddion negyddol gan fod e’n waith creadigol ac unigryw ac felly does dim cywir neu anghywir. Prif sgil a fydd yn cael eu datblygu yw “ymarfer a gwerthuso’u gwaith perfformio er mwyn gwella” (Llywodraeth Cymru, 2008, p.12). Gwelir atodiad 13 am weddill y sgiliau a chafwyd eu datblygu.
“There has always been a close, and in some instances indivisible, relationship between music and dance, and links occur at historical, multicultural and technical levels” (Bloomfeild, 2000, p.85). Oherwydd hyn cynllunnir gweithgaredd dawns ble fydd cân cyfansoddir gan y plant yn cael ei chwarae yn y cefndir. Arbrofir y plant trwy ddatblygu mudiant, gan lifo un symudiad i’r llall. Byddir yn datblygu un o'r Pedwar Diben sef “unigolion iach, hyderus” (Llywodraeth Cymru, 2015, p.5) gan eu bydd yn cadw’n iach trwy symud ac yn codi eu hyder trwy berfformio i weddill y dosbarth. Daw dawns yn fyw pan fydd plant yn perfformio symudiadau mewn modd artistig ystyrlon. Yn ôl Bloomfeild (2000 p.45) “Dance is experienced through awerness of kinesthetic flow patterns, the awakening and development of skills through significance and meaning of movement in a creative and expressive way”. Fel bod y ddawns yn ystyron byddir yn ail-greu golygfeydd a pheiriannau o weithdy haearn gan ddywed Bloomfeild a Childs (2012, p.9) “Dance is brought alive when children perform movements in a meaningful artistic way”.

Gweithgaredd Tri                      
	Mae nifer o wersi Dylunio a Thechnoleg yn ymwneud a dylunio syniadau creadigol a gwreiddiol felly dewisir gweithgaredd Dylunio a Thechnoleg. Yn ystod gwersi hanes blaenorol ymchwilir y plant Richard Trevethick trwy greu map meddwl ac yna ysgrifennu adroddiad papur newydd am y peiriant stêm cyntaf. Dewisir adroddiad gan ei fod yn ffordd wahanol a greadigol i helpu’r plant cofio'r prif nodweddion am Trevethick. Peiriannydd ac adeiladwr y peiriant stêm cyntaf ar gledrau a oedd yn gweithio, oedd Trevithick. Ganed ym 1771 yn Tregajorran, Cernyw. Tynnodd cerbyd Trevithick ddeg tunnell o haearn a 70 o ddynion, o waith haearn Penydarren, Merthyr Tudful, hyd at Abercynon, pellter o 9.75 milltir, ar 12 Chwefror 1804. Ond yr oedd yn rhy drwm i'r trac oddi tano ac felly ddim yn effeithiol nac yn llwyddiannus iawn. (Gwelir atodiad 11).
Dylunnir y plant cerbydau ei hunain yn wers Dylunio a Thechnoleg flaenorol ac yna rhoddir y plant mewn grwpiau gan “dylid rhoi cyfleoedd iddynt weithio’n annibynnol ac mewn grwpiau” (Llywodraeth Cymru, 2008, p.12). Gweithir y plant mewn grwpiau o allu cymysg fel bod y plant gallu uchel yn gallu cefnogi'r plant gallu isel. Yna cymerir un syniad o ddyluniadau pob plentyn yn y grŵp i greu dyluniad terfynol. Bydd hyn yn codi hyder unigolion llai hyderus a hefyd yn gwneud i bawb teimlo fel rhan o’r gweithgaredd. Yn ol Gandini (1993, p.6) “children also learn from their peers, especially when they can interact in small groups”. Datblygir fframwaith llythrennedd trwy drafod a chyfathrebu yn ei grwpiau.
	Ar ddechrau'r gweithgaredd atgoffir y plant am Richard Trevethick a’i gerbyd trwy chwarae gêm Kahoot ar iPad. Bydd hyn yn ffordd hwyl i atgoffa’r plant am Richard Trevethick a hefyd yn dod â cymhwysedd digidol fel rhan o’r gweithgaredd. Wedyn esbonnir y brif dasg i’r plant sef creu'r cerbyd a dyluniwyd yn y wers flaenorol. Cyflwynir deunyddiau gall y plant defnyddio i greu eu cerbydau. Yr unig angen yw rhaid i bob cerbyd cael o leiaf dwy olwyn. Ni osodir nifer o anghenion gan ellir lleihau unigrwydd a chreadigrwydd y cerbydau. Gofynnir a oes unrhyw gwestiynau ac wedyn dosbarthir cynlluniau i’r grwpiau o’r wers flaenorol.
	Byddir y plant yn creu eu cerbydau gan ddefnyddio pethau wedi’u hailgylchu. Defnyddir pethau wedi’u hailgylchu gan ellir son yn fras am yr amgylchedd ac son fe'u defnyddir dylunwyr y 6 ‘R’ (atodiad 12) i leihau effaith amgylcheddol cynhyrchion. Yn ogystal â Dylunio a Thechnoleg byddir yn gysylltiedig â gwersi gwyddoniaeth a thechnoleg  ble byddir yn dysgu am yr amgylchedd a phwysigrwydd ailgylchu, felly fe fydd y gweithgaredd yn drawsgwricwlaidd. Defnyddir y term ‘Trawsgwricwlaidd’ i ddisgrifio gwybodaeth, gweithgareddau, sgiliau neu fentrau sy’n cael eu cymhwyso ar draws y cwricwlwm ac nid wedi eu cyfyngu i un pwnc (Barnes, 2007). Mae Donaldson yn o blaid dysgu yn drawsgwricwlaidd gan argymell bydd y meysydd dysgu a phrofiad  yn gyfle i ddylunio strwythur cwricwlwm sy’n bodloni’r pedwar diben, yn darparu ar gyfer ffocws integredig, trawsgwricwlaidd, ac yn cyfuno cymwyseddau trosfwaol â chynnwys traddodiadol sy’n seiliedig ar bwnc (Dyfodol Llwyddiannus, 2015). Bodd bynnag cred Barnes (2011) fod dysgu mewn ffordd drawsgwricwlaidd yn gallu plygu pynciau i gyd fewn i un thema ac felly mae posibl i orfodi cysylltiadau ffug a gall amharu ar ddysgu’r plant. Awgryma Barnes mai gwell i ganolbwyntio ar y pedwar pwnc yn unig i geisio creu cydbwysedd rhwng profiadau, dealltwriaeth a sgiliau (Cross-curricular learning 3-14, 2011). Prif sgil a fydd yn cael ei ddatblygu yw “weithio’n unol â’u manyleb/rysáit i wneud cynhyrchion” (Llywodraeth Cymru, 2008 p.12). Gwelir atodiad 13 am weddill y sgiliau a chafwyd eu datblygu.
	Am ddiweddglo'r gweithgaredd cymerir y dosbarth i’r neuadd i rasio'r cerbydau. Byddir yn gyffrous ac yn brofiad gwahanol i’r plant. Defnyddir rhyw fath o lwybr rasio a fydd yn dechrau ar lefel uchel ac yn gorffen ar y llawr. Bydd y cerbyd sy’n teithio'r pellach yn ennill. Archebir tlws o gerbyd Trevethick gan y bydd y plant yn ei gofio am flynyddoedd. Gwelir atodiad 14.
	Yn ystod gweithgaredd Dylunio a Thechnoleg nesaf byddir yn cymharu cerbydau hen gyda cherbydau newydd i weld beth sy’n debyg ac annhebyg. Wedyn gellir trafod a yw datblygiadau technolegol yw prif achos o’r newidiadau.

Diweddglo
	Trwy ddefnyddio arteffact modern i ysbrydoli dysgu plant mae’n ffordd effeithiol o dal eu sylw ac i annog nhw i weithio. Mae’n amlwg gall un arteffact sbarduno nifer o weithgareddau yn nifer o feysydd gwahanol. Mae nifer o ysgolion yn defnyddio arteffactau hen gan nifer o artistiaid sydd wedi marw, ond meddylir dylai arfer yna newid gan fod nifer o bethau modern yn bodoli a gall defnyddio yn lle. Wrth ddefnyddio rhywbeth modern bydd y plant yn fwy tebygol o eisiau dysgu. Yn ategol i hyn mae’n fordd rhwydd a diddorol o gynllunio gweithgareddau sy’n gysylltiedig â’r Cwricwlwm Cymreig. Yn ôl Llywodraeth Cymru (2003, p.6) “mae’n rhaid i bob ysgol ddatblygu’n llawn y pum agwedd gyfan ar y Cwricwlwm Cymreig, pa beth bynnag yw cyfrwng y dysgu” ac yn amlwg mae arteffact modern yn ffordd hwyl i gyflawni hyn. Mae’r Cwricwlwm Cymreig yn ysgogi syniadau a thrafodaethau ar draws ysgolion, ac yn helpu i hyrwyddo addysgu da a safonau uchel trwy ddarparu pwrpas a chyfeiriad.
Mae plant yn ysbrydoledig gan Y Cwricwlwm Cymreig ac mae gan blant fwy o ddiddordeb mewn pynciau sydd ymwneud â'u bywydau eu hunain. Gall y Cwricwlwm Cymreig gael effaith gadarnhaol ar safonau ymddygiad disgyblion, ac ar ddatblygiad personol a chymdeithasol. Mae’n fuddiol iawn ond mae angen mwy o gyfarwyddyd ar athrawon. Mae Estyn am i Lywodraeth y Cynulliad ddarparu arweiniad pellach ar Y Cwricwlwm Cymreig, fel ei bod yn darparu gwell cyfleoedd i astudio Cymru, Ewrop a'r byd.

Byddir y plant yn datblygu ac elwa nifer o sgiliau gwahanol yn ystod y gweithgareddau. Hefyd bydd yn datblygu fwy na un maes dysgu. Mae yna ystod o sgiliau o anawsterau gwahanol bydd y plant yn eu datblygu. Er bod rhannau o’r gweithgareddau yn heriol o ran cymhwysedd digidol fydd y sgiliau hyn yn fudd y plant yn y dyfodol. Cytûn Llywodraeth Cymru a arwydda eu bod wedi ymrwymo i sicrhau y bydd ein dysgwyr yng Nghymru yn gwella’u cymhwysedd digidol. Bydd hyn yn eu helpu i ddatblygu’n feddylwyr mwy mentrus, creadigol a beirniadol (2018, p.2). Mae’n debyg fod swyddi ynglŷn â chymhwysedd digidol dim hyd yn oed yn bodoli eto gan eu bod nhw’n mor ddatblygedig felly mae’n bwysig paratoi sgiliau'r plant am y dyfodol.
Awgryma pobl mae’n brofiad i’r byd yn drawsgwricwlaidd. Gan gynllunio gweithgareddau trawsgwricwlaidd mae’r plant yn dysgu nifer o sgiliau pwnc gwahanol a buddiol heb sylweddoli. Cytun Rose (2009, p.2) a awgryma “high standards are best secured when essential knowledge and skills are learned both through direct, high-quality subject teaching and also through this content being applied and used in cross-curricular studies”. Er hyn mae heriau i athrawon wrth fabwysiadu ymagwedd drawsgwricwlaidd ac nad oes unrhyw neges glir ynghylch sut i gyflawni dysgu trawsgwricwlaidd effeithiol. Mae’r Cwricwlwm cyfredol yn cynnig cyfleoedd cyffrous i blant ddatblygu sgiliau pwnc penodol ond mae trawsgwricwlaidd yn y ffordd ymlaen o addysgu mewn cyd-destunau go iawn a pherthnasol. Argymell Donaldson dylai’r cwricwlwm cenedlaethol newydd yng Nghymru gynnwys chwe Maes Dysgu a Phrofiad sef Celfyddydau Mynegiannol, Gwyddoniaeth a Thechnoleg, Iechyd a Lles, Mathemateg a Rhifedd, Dyniaethau ac Ieithoedd, Llythrennedd a Chyfathrebu (Dyfodol Llwyddiannus, 2015: 39). Trwy ddysgu gan ddefnyddio’r dull trawsgwricwlaidd gallir ymgorffori'r chwe maes dysgu a phrofiad.
I gyfoethogi profiadau’r plant gellir cymryd nhw ar ymweliad mwy traddodiadol i Amgueddfa Castell Cyfarthfa sy’n cynnwys nifer o bethau am y gweithdy haearn a hefyd ble roedd y Crawshays yn byw, a byddir yn dysgu gan arbenigwr maes penodol. Mae nifer o fuddion o ymweliad i amgueddfeydd ac yn ffordd hwyl i ddysgu ac i’r plant cael profiad uniongyrchol. Yn ôl James (2014, p.90) “if it were up to me, every child would physically visit a museum or gallery with their class at least once in their school careers”. Mae nifer o fanteision o fynd ar ymweliad, meddylir y ddau brif beth yw mai’n addysgu plant i fod yn barchus ac mae’r plant yn fwy tebygol o gofio. Bodd bynnag mae Amgueddfeydd yn debygol i fod yn hanesyddol iawn ac nid modern.
Gellir dathlu holl waith y plant trwy gynnig noson i’r rhieni dod i’r ysgol i’w weld. Bydd hyn yn ffordd hyfryd i’r rhieni gweld beth mae’r plant wedi bod yn gwneud a hefyd i’r plant esbonio gwaith nhw. Mae’n hefyd yn ffordd o cyfathrebu i eraill beth mae'r dosbarth wedi bod yn ei wneud. Byddir yn codi hyder a balchder y plant. Byddir hefyd yn rhoi ymdeimlad o berchnogaeth i'r plant.
Fel gwelwn mai creadigrwydd plant yn bwysig iawn a hefyd gall sbarduno nifer o weithgaredd hwyl. Hefyd mae’n rhoi cyfleoedd i blant gweithio’n annibynnol a hefyd mewn grwpiau i greu darnau o waith gwreiddiol. Bodd bynnag mae nifer o athrawon yn ddiffyg hyder ac felly dyllir cael hyfforddiant ychwanegol yn y celfyddydau mynegiannol fel eu bod yn fwy hyderus i’w addysgu. Meddylir bydd hyn yn fanteisiol a buddiol am addysgu'r dyfodol.
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