Y Mathemategydd ifanc: archwilio a datrys problemau
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	Cynllun Gweithgaredd

	Gweithgaredd: Mathamateg gyda tywod


	Nifer o blant:
26

	Oed y plant:
5
	Nifer o oedolion:
2

	Lleoliad:
ysgol

	Amser paratoi:
30 munud
	Amser gweithgaredd:
1 awr

	Adnoddau: tywod, siapau, boteli 


	Amcanion y weithgaredd:
· I gael y plant i allu deall ac ysgrifennu rhifau yn cywir. 

· Deall beth yw cyfaint rhywbeth. Felly gallu adnabod mwy na neu llai na

· Gallu creu ac adanbod siapau yn y tywod

	Gwahaniaethu: 

 Mae rhaid ystyried os mae gan unrhyw un o’r plant efo anghenion dysgu ychwanegol, gall hyn gofyn am amrywio y gweithgaredd ar gyfer y plant yma.


	Iechyd a diogelwch:

· Rhaid bod yn ofalus bod y tywod ddim yn mynd mewn i lygaid y plant.
· Hefyd bod y plant mas tu fas gyda digon o le 



	Rôl yr oedolyn/oedolion:
· I sicrhau bod y plant yn cael profiad hwylus o weithio gyda mathemateg
· Bod yr oedolyn yn disgrifio y tasgau i sicrhau bod pawb yn deall y gwaith.



	Y weithgaredd: 

Yn y gweithgaredd bydd angen i’r plant darganfod gwahanol siapau bydd yn cael ei cuddio yn tywod, felly bydd rhaid darganfod y siapau a wedyn adnabod beth yw’r siapau. Hefyd mae modd gwenud cyfri ac ysgrifennu rhifau.
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Gwerthusiad
Wrth werthuso bydd rhaid ystyried cryfderau a gwendidau fy nghynllun gweithgaredd. Nodir yn y cynllun y nifer o blant ac oedran y plant yma bydd hyn yn gefnogaeth i unrhyw oedolion bydd yn rheoli'r gweithgaredd. Mae yna restr o’r adnoddau bydd angen ar gyfer cyflawni'r gweithgaredd. Defnyddir y gwahanol adnoddau oherwydd mae’n rhoi fwy o amrywiaeth i’r plant gallu gwneud gwahanol gysyniadau mathemateg. Er enghraifft trwy ddefnyddio tywod bydd y plant yn gallu ysgrifennu rhifau yn y tywod, mae hyn yn ffordd wahanol o blant ddysgu am rifau a llythrennedd mathemateg. Bydd modd defnyddio siapau a chuddio nhw yn y tywod, gall hyn sicrhau bod y plant yn adnabod gwahanol siapau ac enwi'r siapau yma. Bydd y poteli yn galluogi bod y plant yn gallu llenwi nhw a defnyddio geirfa fel gwag, llawn a hanner llawn. Hefyd bydd plant yn gallu gweld y gwahaniaeth yn bwysau'r botel pan mae maint y tywod yn newid. Digwyddir y gweithgaredd yn y tu allan  oherwydd bydd mwy o le i wneud  y gweithgaredd. Ond hefyd bydd rhaid sicrhau yn yr asesiad risg nodir am y cyfle o gael glaw ac wedyn bydd rhaid trosglwyddo'r gweithgaredd i’r tu fewn. Ystyrir hefyd am blant gall dioddef o anghenion dysgu ychwanegol felly mae hyn yn gryfder am y cynllun gweithgaredd, ond i wella dylir nodi'r gwahanol ffyrdd o amrywio'r gweithgaredd ar gyfer y plant yma. Gwendid arall am y cynllun yw disgrifiad rôl yr oedolyn, disgrifiwyd rôl yr oedolyn fel unigolyn bydd yn gadael y plant i fod yn annibynnol i gyflawni'r dasg. Ond efallai mai angen disgrifiad mwy manwl i sicrhau bod yr oedolion yn siŵr am ei  rôl, sef i gefnogi'r plant os maent yn cael trafferth.
Bydd rhaid cynnwys asesiad risg i nodi beth all fod yn beryglus neu achosi problemau i’r plant. Mae asesiad risg yn delio ag pob math o risg yn cynnwys y tywydd, unrhyw broblemau ag staff. Gall asesiad risg fod yn allweddol os mae unrhyw niwed yn dod i’r plant. 
Mae’r gweithgaredd yn caniatáu bod y plant yn cael cyfle i ddefnyddio sgiliau datrys problem. Yn ôl tudalen blog Kumon (2017) mae pobl yn wynebu problemau yn ddyddiol. Mae datrys problemau yn sgil bwysig i blant ddatblygu ar gyfer y dyfodol a sicrhau bod y plant yn gallu gwneud dewisiadau iachus. Nodir bod plant gyda sgiliau datrys problem o safon yn fwy annibynnol, felly mae’n bwysig ychwanegu sgiliau datrys problem o oedran ifanc.
Mae sgiliau datrys problem yn rhywbeth sydd yn hanfodol ar gyfer y gweithlu. Felly mae’n bwysig bod plant yn teimlo’n hyderus o oedran ifanc i allu datrys problemau. Bydd plentyn sydd gyda diffyg sgiliau datrys problem yn ceisio osgoi sefyllfaoedd o broblemau. Bydd plant sydd  ag sgiliau datrys problem yn llawer mwy hyderus i lwyddo yn yr ysgol. Er enghraifft bydd hyn yn cefnogi plant wrth iddynt godi yn yr ysgol ac yn fywyd cyffredinol. Mae’r cynllun Kumon yn ceisio cefnogi plant i ddatrys problemau megis symiau yn ffordd annibynnol. Mae sgiliau datrys problem yn cefnogi holl ddatblygiad y plentyn sef yn gymdeithasol, emosiynol, deallusol a chorfforol.
Yn ôl Charlesworth (2014) cyfrannir Jean Piaget i’r ddealltwriaeth o feddwl plant. Mae Piaget yn nodi am bedwar cyfnod sydd yn cefnogi datblygiad yn y blynyddoedd cynnar. Y cyfnod cyntaf nodir Piaget yw'r ‘sensorimotor period’, hwn yw’r cyfnod pan mae plant yn defnyddio ei synhwyrau i ddechrau adnabod y byd. Mae Piaget hefyd yn adnabod bod plant yn tyfu i allu adnabod siapau a rhifau heb gymorth. Yn ôl theori Piaget mae plant yn gallu dysgu yn annibynnol heb gymorth o weithwyr allweddol. Mae rhan yma o theori Piaget yn anghytuno ag fy ngweithgaredd oherwydd yn y gweithgaredd mae disgwyl i weithwyr allweddol cymryd rôl fwy ymarferol, i fod yn cymorth i’r plant. Disgwylir bod gweithwyr allweddol yn gosod tasgau sydd yn herio galluoedd y plant.
Nodir Charlesworth (2014) hefyd yn ei lyfr am farn Vygotsky. Yn wahanol i Piaget trafodir Vygotsky am y parth datblygiad procsimol, sef yr ardal lle mae’r plant yn gweithredu yn annibynnol, ond yn ogystal efallai bydd dal angen cymorth ar y plant gan yr unigolyn mwy gwybodus. Mae’r parth datblygiad procsimol yn dangos y berthynas gref bydd angen rhwng y plentyn a’r addysgwr, enwedig wrth ddelio a chysyniadau mathemateg. Sef yn y gweithgaredd yma y gweithwyr allweddol.  Mae’r parth datblygiad procsimol yn ffordd o ddangos i blant beth mae modd iddynt gyflawni. Felly mae fy ngweithgaredd yn cefnogi barn Vygotsky am gefnogaeth gan y gweithwyr allweddol i allu sgaffaldio. Bydd sgaffaldio o safon yn golygu adnabod cryfderau a gwendidau'r plentyn a gallu adnabod pan mae angen cymorth ar y plant. Mae rhaid i’r oedolyn sicrhau bod yr amseru yn gywir a ddim yn ymyrryd yn ddiangen. Disgwylir bod gweithwyr allweddol yn rhoi adnoddau sydd yn gofyn fwy nag gallu'r plant. Gwelir hefyd bod modd i gyfoedion mwy abl rhoi cymorth i blant arall yn ôl Vygotsky. Ystyrir Vygotsky am blant sydd efallai yn llai abl ag plant arall, ond disgwylir dysgu o fewn y parth datblygiad procsimol i fod yn heriol. Golygir hyn bod plant yn gallu gwella a cheisio herio ei galluoedd a dysgu agweddau newydd i fathemateg. Cyfeirir Bredekamp a Copple (1997)  yn wahanol i syniadau Vygotsky. Gwelwyd fel ymarfer datblygiadol addas. Yn ddiweddar mae pwyslais yn Y Cyfnod Sylfaen bod yr ymarferwyr yn deall am ddatblygiad plant, a ddim yn rhwystro i roi cymorth diangen. (Siencyn, 2010:16).
Mae Bruner wedi datblygu gwaith Vygotsky,  yn ôl Bruner (1960) mae plant yn datblygu ei ddealltwriaeth trwy ehangu ei gwybodaeth o bwnc. Credir Bruner bod gwahanol foddau o ddysgu.  Un modd yw yn ymarferol, mae’n bwysig bod plant yn cael cyfleoedd i fod yn ymarferol wrth ddysgu. Mae hyn yn cael ei alw’n anweithgar.  Mae Bruner yn defnyddio'r term eiconig sef y defnydd o ddeunyddiau gweledol er enghraifft ffilmiau, lluniau sef pethau sydd yn hyrwyddo dysgu mathemateg. Y trydydd cam yw dysgu symbolaidd, sef pan mae plant yn defnyddio symbolau haniaethol i gynrychioli realiti. Felly mae’n bwysig bod plant yn gallu gweld yr hyn maent yn dysgu fel ffordd effeithiol o ddysgu.
Credir nifer  o ddamcaniaethwyr bod plant yn dysgu mathemateg yn fwy effeithiol trwy chwarae. Trwy gael plant i ddysgu o brofiadau gweithredol ac ystyrlon maent yn fwy tebygol o gofio am yr hyn sydd yn cael ei dysgu yn wersi. Ymchwilir damcaniaethwyr am y cysylltiad rhwng mathemateg a chwarae, mae yna gysylltiad clir bod chwarae yn ffordd effeithiol o hyrwyddo mathemateg. Mae ymchwil hefyd yn dangos mae plant sydd yn dysgu trwy chwarae gyda sgiliau ar gyfer y gweithlu. (Attfield a Wood, 2005).
Mae chwarae yn rhan o fy ngweithgaredd, dadlau nifer o ddamcaniaethwyr bod chwarae yn ffordd dda o ddysgu mathemateg.  Yn ol Van Oers (1996) mae’n bwysig bod addysgwyr yn arsylwi ar chwarae plant. Er enghraifft gall hyn ddangos pa gysyniadau mathemateg mae plant yn mwynhau. Gall hyn fod mesur blociau neu gyfri deunyddiau. Mae mathemateg yn rhan fawr o chwarae. Dadleuir Fisher, Hirsh-Pasek a Golinkoff (2012) bod mathemateg yn well yn cael ei addysgu trwy chwarae. Fodd bynnag mae rhai yn dadlau bod blociau adeiladol yn fodd o chwarae ond yn cael ei weld fel rhywbeth academaidd. Yn ol Chin et al (2010) mae dosbarthiadau sydd yn pwysleisio chwarae rhydd ddim yn datblygu sgiliau mathemateg yn ddigonol. (Clements a Sarama, 2014:307). Felly gwelir nid wyf fy ngweithgaredd yn cefnogi barn Chin et al, ond mae Fisher et al yn pwysleisio dysgu mathemateg trwy chware.
Trafodaeth
Mae gan bob lleoliad ffordd wahanol o ddysgu mathemateg i blant. Ond gwelir adnoddau yn rhan bwysig o nifer o leoliadau. Cysylltir Haylock a Cockburn (2003) profiadau concrid , lluniau, iaith a symbolau gyda mathemateg. Felly maent yn cefnogi bod adnoddau yn rhan allweddol.
[image: Image result for haylock and cockburn connections model]
(Ffynhonell: NCETM, 2013)
Yn lleoliadau maent yn defnyddio nifer eang o ddeunyddiau. Rhai enghreifftiau yw blociau, trwy ddefnyddio blociau bydd plant yn datblygu fel cymharu maint y blociau, wedyn bydd hyn yn galluogi bod llythrennedd y plant yn datblygu er enghraifft dysgu am eiriau fel mwy na neu lai na. Yn ogystal mae modd defnyddio blociau i allu adnabod siapau.
Un adnodd poblogaidd yn lleoliadau yw numicons, mae numicons yn caniatáu dysgu am rifau. Hefyd cysyniadau adio a thynnu, golygir hyn bod plant yn gallu defnyddio'r numicons i ddeall y cysyniad yma yn weledol. 
Adnodd arall sydd yn cael ei defnyddio gleiniau ar linyn sef creu patrymau gyda gwahanol gleiniau. Yn ogystal i blant mwy ifanc mae’n gallu cefnogi cyfri, trwy gyfri'r gleiniau wrth iddynt fynd ar y linyn.
Mae defnyddio adnoddau yn hyrwyddo datblygiad mathemateg oherwydd maent yn dangos gwahanol gysyniadau mathemateg. Trafodir am y cysyniadau yn y paragraffau cynt. Mae gan leoliadau nifer eang o adnoddau oherwydd maent yn helpu i blant gallu datblygu mathemateg. Mae’n bwysig bod addysgwyr yn arsylwi plant yn ôl Bruner (1974-75) gall hyn fod yn hanfodol wrth i blant ceisio dysgu am fathemateg. Ond yn ogystal mae Bruner yn trafod am bwysigrwydd yr amgylchedd a rôl yr oedolyn yw sicrhau bod yr amgylchedd yn addas. Golygir hyn bod gan leoliadau digon o amrywiaeth yn adnoddau. Ond hefyd bod gan addysgwyr mewnwelediad i ddiddordebau'r plant a beth sydd yn cefnogi nhw yn addysgol. Gall yr amgylchedd chwarae rôl hanfodol wrth ddatblygu mathemateg. Oherwydd os mae adnoddau a chyfleoedd yn gyson ar gael sy’n hyrwyddo mathemateg yn gallu cefnogi datblygiad. ( Crowley, 2014: 224).
Nodir Kelly am adnoddau penagored sef adnoddau sydd o’r amgylchedd, felly adnoddau naturiol. Mae’r adnoddau penagored yma yn ffordd i blant datblygu sgiliau creadigol a ddychmygol. Yn ôl Kelly bydd plant yn ymchwilio am adnoddau a ddefnyddio nhw mewn ffordd sydd yn hwylus i nhw. Dysgir plant mwy o adnoddau penagored oherwydd mae defnydd cyfyngedig i adnoddau plastig.
Mae’n hanfodol bod addysgwyr yn deall pwysigrwydd adnoddau penagored a sut maent yn helpu datblygiad plant. Adnoddau penagored yw pethau fel bocsys cardfwrdd neu bren. Felly nodir Kelly hefyd am addysgu yn y tu allan, a budd o ddysgu yn y tu allan. Disgwylir i blant cael cyfleoedd yn y tu allan a hefyd yn y dosbarth i herio eu galluoedd. Rhai enghreifftiau o adnoddau penagored yw:
	Chwrae tywod- plant yn gallu defnyddio y tywod mewn nifer o wahanol ffyrdd. Gallu defnyddio ei dychymyg. Felly bydd mathemateg yn cael ei chefnogi oherwydd mae modd defnyddio y tywod i ysgrifennu rhifau.
	Pren- Mae modd defnyddio y pren fel blociau adeiladu ond mae bren yn adnodd fwy naturiol. Felly golygir hyn bod plant yn gallu mynd yn y tu allan i ddefnyddio nhw. Mae’n bwysig hefyd i amrywio'r amgylchedd.
	Chwrae dŵr- mae dŵr hefyd yn adnodd naturiol. Sydd yn caniatáu i blant archwilio a defnyddio gwahanol adnoddau yn y dŵr. 
	Basgedi trysor- mae basgedi trysor yn cynnwys nifer o wahanol wrthrychau sydd yn cynnig rhywbeth gwahanol i blant. Mae mathemateg yn amlwg wrth ddefnyddio basgedi trysor oherwydd mae modd i blant gweld gwahanol faint. Ond yn ogystal gallu cyfri nifer o bethau sydd yn y basgedi.
Pwysleisir Montessori (1870-1952) am ddefnyddio adnoddau mewn ffordd ddigymell, bydd hyn yn cefnogi datblygiad sgiliau'r plant. Trwy ddefnyddio adnoddau naturiol anogir i blant ddefnyddio sgiliau meddwl yn feirniadol ac yn cefnogi pob ardal ddysgu. Disgwylir i blant cael cyfleoedd i archwilio a defnyddio'r cyfryngau a deunyddiau gwahanol. (Fulton, 2015: 77)
Yn lleoliadau mae’n amlwg bod mathemateg yn cael ei amrywio. Er enghraifft bydd rhannau o ddosbarthiadau fel caffi neu siop trin gwallt yn hyrwyddo defnydd o fathemateg. Wrth i blant chware rhydd maent yn defnyddio cysyniadau mathemateg sydd wedi cael ei dysgu yn y dosbarth. Gwelir fel ffordd fwy hwylus a naturiol o blant defnyddio sgiliau mathemateg.
Esboniad
Yn Gymru mae pwyslais mawr ar ddysgu trwy chwarae, mae hyn o ganlyniad i gynnydd Y Cyfnod Sylfaen. Nodir Y Cyfnod Sylfaen am saith maes dysgu. Un o’r meysydd dysgu yw datblygiad mathemateg. Yn ol Y Cyfnod Sylfaen dyle plant cael y cyfleoedd i ddatblygu sgiliau, gwybodaeth a dealltwriaeth.
Disgwylir i blant cael profiadau mathemateg i archwilio a datblygu cysyniadau mathemateg ac iaith. Gallu cymdeithasu trwy ddefnyddio cysyniadau mathemategol. Hefyd cael profiadau o ddefnyddio gwahanol dechnoleg i ddysgu mewn ffordd wahanol. Mae’r Cyfnod Sylfaen yn nodi'r hyn disgwylir i blant mewn pob cyfnod cyflawni.  Trwy ddangos beth mae disgwyl i blant cyflawni mae’n gefnogaeth i’r addysgwyr. Rôl yr oedolyn yw sicrhau bod y plant yn gallu gwneud beth sydd yn cael ei nodi. Wedyn bydd hyn yn sicrhau bod y plant yn cael addysg o safon.
Fel gweithwyr allweddol mae angen adnabod bod y Cwricwlwm yn Gymru mynd i newid. Yn ol Graham Donaldson nid yw’r Cwricwlwm ar hyn o bryd yn gweithio mewn ffordd gadarnhaol. Credir Donaldson bod angen i’r Cwricwlwm cefnogi plant o oedran 3-16, yn lle cael ei asesu yn rhannau. Nodir Donaldson dyle’r strwythur y Cwricwlwm galluogi plant ifanc i gymhwyso beth maent wedi dysgu i gyd-destun anghyfarwydd. Hybu datblygiad yn sgiliau llythrennedd, rhifedd a thechnoleg. Felly mae pwyslais mawr ar fathemateg yn adolygiad y Cwricwlwm gan Graham Donaldson. Mae’n bwysig annog plant ac addysgwyr i gydweithio i ysgogi'r dysgu. Trafodir Donaldson hefyd am bwysigrwydd i gadw popeth yn syml, a sicrhau bod dealltwriaeth a hyder rhwng y rhieni, gofalwyr ac addysgwyr. Felly mae newidiadau gan Donaldson yn sicrhau bod plant yn cael ei chefnogi wrth yn addysg.
Mae gan wahanol wledydd gwahanol ffyrdd o ddysgu. Un enghraifft enwog yw Te Wahriki sef Cwricwlwm yn Seland Newydd. Yn ol Smith (2007) mae plant yn cael ei ystyried fel dysgwyr gweithredol, sydd yn dewis, cynllunio a herio. Credir bod gwrando ac arsylwi am deimladau'r plant i adnabod ei theimladau. Hefyd gweld pwysigrwydd i addysgwyr hybu bod y plant yn cyfrannu i'w addysg.
Nodir yn y Cwricwlwm am bwysigrwydd perthnasau cadarnhaol efo pobl a llefydd. Trwy gael y perthnasau yma mae plant yn cael cefnogaeth gyda gwahanol feysydd er enghraifft mathemateg. Mae addysg yn Te Wahriki yn gwahaniaethu i Y Cyfnod Sylfaen oherwydd mae gan blant fwy o ddewis am ei addysg. Gwelir bod ddim nodau i gyrraedd mae fwy o ryddid i’r plant dewis beth maent yn hoffi gwneud.
Cwricwlwm enwog arall yw Reggio Emilia, sef yr un yr Eidal. Mae addysgwyr yn lleoliadau Reggio yn edrych ar ddelwedd o’r plentyn. Yn lle gweld plant fel llongau gwag sy’n aros i gael ei lenwi â gwybodaeth. Mae addysgwyr Reggio yn adnabod plant fel dysgwyr sydd eisiau cyfrannu i’r byd. Credir bod plant yn llawn creadigedd a dychymyg, felly plentyn sydd yn cymryd cyfrifoldeb dros ei addysg. Mae addysgwyr Reggio yn pwysleisio creadigedd a chelf dros lythrennedd a rhifedd. Er mae llythrennedd a rhifedd yn bwysig ar gyfer gweithgareddau dyddiol. Credir addysgwyr bod celfyddydau mynegiannol yn chwarae rôl hanfodol am nifer o resymau. Gwelir addysgwyr Reggio bod gweithgareddau celfyddydau mynegiannol yn caniatáu i blant allu ail-wneud pynciau maent yn mwynhau. Anogir i blant defnyddio synhwyrau i geisio cael gwell dealltwriaeth am y byd a hefyd i ddatblygu sgiliau llythrennedd a rhifedd. Credir bod plant yn dysgu yn effeithiol trwy ddawnsio, dangos emosiwn a pheintio. Rôl yr oedolyn yw hybu hyn, a chefnogi'r plant i ddatblygu gwahanol sgiliau. Mae addysg Reggio Emilia hefyd yn gwahaniaethu i’r Cyfnod Sylfaen. Nodir cwricwlwm Reggio am bwysigrwydd celfyddydau, nid yw hyn yn rhan o gwricwlwm Y Cyfnod Sylfaen. Mae’r Cyfnod Sylfaen llawer fwy ffurfiol.
Mae’n bwysig i gynllunio ac asesu yn y blynyddoedd cynnar. Golygir hyn bod disgwyl cynllunio gwersi er enghraifft efo mathemateg mae rhaid cael syniad o beth i ddysgu. Rhesymau dros gynllunio yw gosod nodau i’r plant felly rhywbeth disgwylir i gyrraedd. Ond hefyd mae modd i addysgwyr cynllunio i anghenion y plant, er enghraifft cynnig gwahanol offer i ystyried diddordebau. Yn ogystal mae modd gosod plant yn grwpiau sydd yn adnabod lefelau gwahanol. Drefnir yr amgylchedd yn briodol ac yn effeithiol i sicrhau bod digon o le ar gyfer addysg y plant. Ystyrir pwysigrwydd amser wrth gynllunio felly mae hyn yn cefnogi Y Cyfnod Sylfaen oherwydd cynllunio mathemateg. Yn ogystal i gynllunio mae asesu plant hefyd yn bwysig, enwedig gyda mathemateg oherwydd dangosir asesu pa lefel mae plentyn. Golygir asesu bod modd i gasglu gwybodaeth am y plant. Gellir casglu gwybodaeth [image: Image result for addysgeg y cyfnod sylfaen]trwy ddogfennu data er enghraifft trwy gymryd lluniau. Mae modd creu amserlen o’r  hyn mae plant wedi dysgu. Mae’n bwysig i adfyfyrio yn effeithiol ar y wybodaeth. Gwelir beth mae modd gwneud nesaf i gefnogi datblygiad y plant. Yn ogystal mae modd gweld yr  hyn sydd yn diddori'r plant. Gellir hefyd trafod y wybodaeth casglir gyda’r rhieni, i drafod sut mae modd cefnogi datblygiad gartref.
(Ffynhonell: GWE, 2017)
Mae’r llun uchod yn dangos Addysgeg Y Cyfnod Sylfaen sef yr hyn disgwylir gan gweithwyr allweddol. Nodir bod angen cynllunio ar gyfer y camau dysgu nesaf felly trafodir yn Y Cyfnod Sylfaen am bwysigrwydd cynllunio i gael addysg o safon.
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Addysgeg y Cyfnod Sylfaen
Darpariaeth wedi'i ffocysu

‘Mae ymarferwyr yn cyflwyno ac yn addysgu sgiliau newydd gan ddefnyddio
ystod o ddulliau a syniadau y mae plant yn gallu eu trosglwyddo a'u defnyddio
mewn ystod o gyd-destunau. Mae oedolion yn sgaffaldio dysgu drwy modelu,
herio a gwneud cyswlit | brofiadau blaenorol.

Oedolion yn cefnogi drwy:

- i i Darpariaeth wedi'i chyfoethogi
arsylwi a nodi y g
sgiliau a ymarferwyr a phlant yn cyflwyno
. dau newydd drwy adnoddau
diddordebau e y .

ymarferol. Oedolion yr

pob plentyn annog, yn cwestiynu ac yn herio

- cynllunio ar
gyfer y camau

- ymateb ac awgrymu
syniadau, defnyddio
cwestiynau agored

Darpariaeth barhaus - mae'n galluogi plant i
archwilio, ymarfer, ailadrodd a mireinio eu sgiliau a
dysgu nesaf. datblygu eu sgiliau cyfathrebu ar yr un pryd. Mae plant

yn cymryd perchnogaeth o’r hyn y maent yn ei ddysgu _,o(g,;
m;%%%;,g Ar-lein yn bit.ly/sylfaen @ #CyfnodSylfaen Uywodraeth Cymru
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