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Rhan 1
[bookmark: _GoBack]Mae'r byd digidol yn cynnig buddion i ni i gyd, gan gynnwys plant. Mae'n darparu platfform sy'n caniatáu inni gysylltu â chydweithio. Mae'n agor cyfleoedd i ddysgu am faterion newydd a phwysig, ac mae'n grymuso arloesedd mewn ffyrdd a oedd yn annirnadwy ychydig flynyddoedd yn ôl. Heddiw, mae datblygiad technoleg wedi treiddio i bob agwedd ar ein bywydau. Mae cyflogwyr yn disgwyl i'w gweithlu feddu ar y sgiliau sydd eu hangen i fyw, gweithio a ffynnu mewn cymdeithas ddigidol. Felly, wrth baratoi disgyblion ar gyfer byd gwaith, mae llythrennedd digidol yn hanfodol. (Lynch, 2017) Ond nid yw llythrennedd digidol yn golygu hyfedredd TG yn unig (er bod gwybod sut i ddefnyddio technoleg bellach yn sgil bywyd hanfodol). Mewn gwirionedd, mae llythrennedd digidol ar wahân i lythrennedd cyfrifiadurol. Mae'n gofyn am sgiliau meddwl beirniadol, ymwybyddiaeth o'r safonau ymddygiad angenrheidiol a ddisgwylir mewn amgylcheddau ar-lein, a dealltwriaeth o'r materion cymdeithasol a rennir a grëir gan dechnolegau digidol (Promethean, 2017).
Nodir gan Johnson (2016) fod llythrennedd digidol yn angenrheidiol i ddod yn ddinasyddion digidol; unigolion sy'n gyfrifol am sut maen nhw'n defnyddio technoleg i ryngweithio â'r byd o'u cwmpas.
Mae Gui (2017) yn dweud yn fwy na hynny, mae cynnydd pryderus mewn plant anhapus a phryderus yn dod i'r amlwg o ddefnyddio'r dyfeisiadau digidol. Felly, yn ôl adroddiad gan Dŷ’r Arglwyddi, mae dysgu myfyrwyr sut i ffynnu a goroesi yn ein byd sydd wedi’i ddominyddu ar y rhyngrwyd bellach mor bwysig â darllen ac ysgrifennu.
Digital literacy should be the fourth pillar of a child’s education alongside reading, writing and mathematics and be resourced and taught accordingly (Parliament, 2017).
Er bod ganddo'r potensial i ddarparu gwerth aruthrol, mae risg gynhenid ​​i'n byd ar-lein hefyd; yn enwedig ar gyfer plant. Y gwir yw, er bod cenedlaethau iau yn cael eu labelu fel brodorion digidol o ran diogelwch, yn aml nid ydyn nhw'n fwy llythrennog na'u rhieni.
Mae llwyfannau digidol yn gwneud plant yn agored i droseddwyr a bwlio. Gallant beri i fyfyrwyr gymharu eu bodolaeth â bywydau ar-lein eraill a luniwyd yn aml; gan arwain at deimladau o annigonolrwydd, datodiad, unigedd, a hyd yn oed ddatblygiad materion iechyd meddwl. Gallant hefyd adael disgyblion yn agored i wybodaeth anghywir, trin a newyddion ffug.
Technology is here to stay, but we need to get smarter on how best it can be used to improve teaching and learning. (School Network Manager,2016-17)
Mae plant ifanc yn defnyddio dyfeisiadau digidol ar gyfer amryw o bethau. Megis chwarae gemau ar dabledi, defnyddio hwb ar gyfer danfon e-byst, edrych ar y we am wybodaeth. Mae yna lawer o apiau yw gael a fyddai’n ehangu datblygiad plentyn. Apiau Cymraeg- Tric a chlic, Betsan a Roco. Mae llawer o apiau Saesneg ar gael lle mae plant yn gallu dysgu trwy chwarae heb fod yn ymwybodol eu bod yn dysgu. Mae'r rhain yn gallu datblygu sgiliau mathemategol- siapau, sgiliau cydsymud llaw a llygaid- dilyn patrymau penodol, sgiliau llythrennedd- y wyddor. Mae gan bob disgybl mewn ysgol mynediad i hwb gydag enw defnyddiwr a chyfrinair personol. Ond ar y llaw arall mae’n dod yn ‘norm’ erbyn hyn fod plant yn cael y dyfeisiadau gwahanol yma am amseroedd hir ac yn cael ei rhoi iddynt fel ffordd o ‘i gadw yn dawel. Mae’n amlwg fod y byd yr ydym yn byw ynddi yn newid ac yn dod yn fwy technegol gyda dyfeisiadau digidol newydd gyda thechnegau diweddaraf yn dod allan yn aml. Nodwyd gan  Mewn ystafell ddosbarth mae plant yn cael mynediad i liniaduron, ipads, a bwrdd gwyn rhyngweithiol ac mae’r dyfeisiadau hyn yn cael ei rheoli gan yr athrawes yn y dosbarth er mwyn sicrhau fod plant ddim yn defnyddio’r dyfeisiau am amseroedd hir. Mae yna gwricwlwm newydd yn dod i Gymru ac maent eisiau bod cymhwysedd digidol yn cael ei defnyddio ar draws y cwricwlwm yn y run modd a llythrennedd a rhifedd (Llywodraeth Cymru, 2018).
Mae theori Vygotsky (1978) yn nodi bod angen i blant gael ei arwain gan berson sydd yn fwy gwybodus ac mae dyma’r ffordd y maent yn dysgu. Mae’n cael ei nodi o fewn David (2014) y gall y cyfryngau fod yn fwy gwybodus ar gyfer plentyn. Mae yna gymaint o wybodaeth i’w gael yn y cyfryngau ac ar y dyfeisiadau digidol yma y byddai plant yn gallu dysgu llawer oddi wrthynt. Trwy ddefnyddio dyfeisiadau digidol mae rhyngweithio cymdeithasol yn elwa’r  plant gan y maent yn cadw mewn cysylltiad gyda theulu  a ffrindiau, ond ar y llaw arall os mae plant yn treulio amser hir ar y dyfeisiadau yma gael effaith negyddol ar ei sgiliau cyfathrebu a llythrennedd. Fel y mae wedi cael ei nodi uchod mae angen i blant ddysgu'r sgiliau hanfodol ar gyfer cyfathrebu ar lein a sicrhau ei bod yn defnyddio'r ‘run sgiliau y maent yn defnyddio wrth siarad gyda rhywun wyneb i wyneb. Nodir o fewn Buckleitner (2008) fod damcaniaeth datblygiad deallusol Piaget yn dweud wrthym fod angen i blant cael y cyfle i arbrofi a’i bod yn dysgu trwy wneud a phrofi. Wrth edrych ar ddyfeisiadau digidol a’r ddamcaniaeth yma mae’n amlwg fod y dyfeisiadau yn annog plant i ddatrys problemau. Mae’r plant yn mynd trwy’r camau a wnaeth Piaget adnabod ac yn datblygu sgiliau wrth ymarfer a phrofi eu hunain.
Ar y dyfeisiadau digidol mae cyfle gan blant i ddefnyddio’r cyfryngau i ryngweithio gydag eraill. Credai John Dewey o fewn Mooney (2013)  fod plant yn dysgu orau pan maent yn rhyngweithio gydag eraill. Mae plant yn cael y cyfle i wneud hyn wrth ddefnyddio'r cyfryngau digidol gydag rhwydweithio cymdeithasol a defnyddio gemau ar-lein.
Mae llawer o sefydliadau sydd yn hyrwyddo diogelwch ar-lein. Mae gan y  Llywodraeth Cymru (2018) ddogfen sydd yn anelu at helpu i amddiffyn plant a phobl ifanc o gynnwys anghyfreithlon a niweidiol ar y rhyngrwyd ac i hyrwyddo ymddygiad diogel, cyfrifol ac ystyriol ar-lein. Mae’n ddyletswydd ar ysgolion i hyrwyddo diogelwch ar lein a gwneud yn siŵr fod y plant yn dysgu'r ffyrdd cywir ar sut i fynd ar-lein a chadw eu hun yn ddiogel. Mae’r ysgolion yn sicrhau bod eu staff yn cael yr hyfforddiant cywir. Mae’r Child Exploitation and Online Protection (CEOP) yn gorfodi’r gyfraith wrth ddod i gadw plant a phobl ifanc yn ddiogel rhag cam-drin rhywiol a ‘grooming’ ar-lein. Maent yn gweithio gyda phobl broffesiynol arall a fydd yn sicrhau fod y plentyn yn ddiogel. (CEOP, Dim Dyddiad). Mae hefyd yn bwysig bod rhieni yn dysgu mwy ei hunain am y gwahanol fath o gyfryngau fel ei bod yn deall beth mae’r plant yn gwneud. (Livingstone et al, 2011). Mae’r sefydliadau yma i gyd yn cefnogi Hawliau plant ac fe nodwyd gan Gomisiynydd Plant Cymru (2020) o fewn Erthygl 3 y dylai pawb sydd yn gweithio gyda phlant wneud y peth sydd orau i’r plentyn.









Rhan 2
Cydbwyso amser sgrin
Wrth i ddyfeisiadau digidol ddod yn fwy o ran o fywydau plant yn y cartref ac yn yr ysgol, maen pwysig cydbwysedd a phwrpas tu ôl i amser sgrin fel eu bod yn datblygu sgiliau allweddol ac yn elwa o’r amser sgrin. Dyma sut yr ydych yn gallu helpu’ch plant i wneud hyn.
[image: ][image: ]82% ar lein am bron I 9 awr yr wythnos.
42% o blant yn berchen tabledi eu hunain.



 (Ofcom, 2018)

Beth yw’r buddion a’r heriau gydag amser sgrin?
Buddion- 
· Mae amser sgrin yn  darparu helaeth o gyfleoedd ar gyfer dysgu a  chreadigrwydd- mae 70% o rieni yn cytuno’n gryf fod dyfeisiau digidol yn hanfodol ar gyfer datblygiad eu plentyn.
· Mae dyfeisiau digidol yn ffordd dda o gadw mewn cysylltiad gyda theulu a ffrindiau.
· Amser sgrin yn gallu lleihau baich ariannol wrth edrych am ffyrdd i ddiddanu plant.
Heriau-
· Gall plant ifanc ddod a draws cynnwys amhriodol a gall cael effaith negyddol ar eu lles digidol.
· Amser sgrin oddefol yn gallu cael effaith corfforol ar eu datblygiad, cylch cysgu ac ymddygiad.
· Efallai na fydd y plant yn deall y cysyniad o beth yw'r rhyngrwyd a sut y mae’n gweithio ac efallai yn eu gweld yn anodd gweld y gwahaniaeth rhwng beth sy’n wir a beth sy’n ffug.
                                                                                                 (Internet matters, 2020).

Awgrymiadau ar sut i gadw plant n ddiogel ar-lein
Dyma syniad ar gyfer dysgu eich plentyn i fod yn ddiogel ar-lein
Safe / diogelwch- Cadw’n ddiogel drwy gadw gwybodaeth bersonol fel enw, e-bost, cyfeiriad, ysgol oddi wrth bobl dydych ddim yn adnabod ar-lein
Meeting / cyfarfod- Mae cwrdd â rhywun chi wedi cwrdd ar lein yn beryglus. Gwnewch hyn dim ond os yw eich rhieni yn ymwybodol a pan fyddwn yn gallu bod gyda chi.
Accepting /derbyn- Mae derbyn e-byst, negeseuon, ffeiliau, lluniau neu negeseuon tecst wrth bobl dydych ddim yn adnabod yn gallu achosi problemau- gall gynnwys firysau a negeseuon cas.
Reliable/ dibyniadwy- Gall rhywun ar-lein fod yn dweud celwydd wrthych chi am bwy yr ydyn nhw, ac mae gwybodaeth ar-lein y gall fod yn ffug.
Tell/ dywedwch- Dywedwch wrth oedolyn yr ydych yn ymddiried ynddo os mae unrhyw un yn gwneud i chi teimlo’n anghyfforddus neu yn bryderus.
                                                                             (Manchester Health Academy, 2019)
Mae gan bawb ddyletswydd i gadw plant yn ddiogel ar lein ac mae hyn yn dechrau yn y cartref. Mae’n cael ei nodi gan NSPCC (2020) fod angen i rieni drafod gyda’u plant am ddiogelwch ar lein bydd hyn yn sicrhau ei bod yn dod atynt pan mae unrhyw bryderon ganddynt. Maent hefyd yn rhoi awgrymiadau ar sut i wneud hyn ar <https://www.nspcc.org.uk/keeping-children-safe/online-safety/talking-child-online-safety/>
Mae netsafe (2019) yn rhoi awgrymiadau ar sut i siarad gyda phlant am ddiogelwch ar lein. Mae'r rhain yn cynnwys:-
· Dealltwriaeth – Deall y peryglon ar lein a’r heriau.
· Dysgu- Gofyn i’ch plentyn beth y maent yn gwneud, sut maent yn defnyddio eu dyfeisiau a phwy maent yn siarad gyda. 
· Archwilio- Cymryd amser i archwilio'r apiau a thechnoleg mae eich plentyn yn defnyddio er mwyn gwella eich gwybodaeth a deall eu profiadau  
· Cytuno – Cytuno fel teulu am beth y maent yn gallu gwneud ar lein, agweddau priodol, gosodiadau preifatrwydd a therfynau
· Modelu – Byddwch yn esiampl dda i’ch plant a dangos yr agweddau yr ydych eisiau gweld eich plentyn yn defnyddio ar-lein.
· Cynllunio- dweud wrth bawb yn y teulu am y cynllun os mae rhywbeth yn mynd o’i le  (netsafe, 2019).
Mae plant yn cael y cyfleoedd i ddefnyddio'r we ac apiau gwahanol o fewn yr ysgol ac yn cael ei dysgu am ddiogelwch ar lein. O fewn y  Fframwaith Cymhwysedd Digidol gan Lywodraeth Cymru (2018) 1 rhan o’r llinynnau ydy dinasyddiaeth a bwriad y llinyn hwn yw i ddysgwyr datblygu'r sgiliau sydd angen arnynt i gyfrannu’n bositif i’r byd digidol o’i chwmpas. Mae hyn yn cynnwys hunaniaeth, delwedd ac enw da. Trwyddedu a pherchnogaeth hawliau digidol. Ymddygiad ar-lein a seibrfwlio.
Mae Llywodraeth Cymru (Dim Dyddiad) wedi nodi llawer o wybodaeth ar gyfer rhieni ar raglen ar-lein ‘Parenting! Give it time ‘ Dyma’r linc ar gyfer gwybodaeth bellach <https://gov.wales/parenting-give-it-time/guidance-and-advice/parenting-tips/creating-a-balance-between-family-time-and-screen-time>.
Mae gymaint o fuddion a pheryglon i’w gael i blant wrth gael mynediad i’r cyfryngau digidol. Ond mae’n ddyletswydd ar rieni i drafod y peryglon yma ermwyn i’r plant cael y profiadau orau posib oddi wrth y cyfryngau digidol.








Rhan 3
	Cynllun Gweithgaredd

	Gweithgaredd: Mynd ar daith i’r pentref lleol i dynnu lluniau ac uwch lwytho’r lluniau i hwb ar gyfer creu llyfryn o beth welon yn y pentref.

	Nifer o blant: 6 o blant

	Oed y plant: Blwyddyn 2. 6-7 oed.
	Nifer o oedolion: 2 oedolyn

	Lleoliad: Pentref lleol a’r ysgol.

	Amser paratoi: 10 munud i sicrhau ei bod wedi mewngofnodi I HWB
	Amser gweithgaredd: 45 munud

	Adnoddau:
· ipads,
· Gwybodaeth mewngofnodi,
· dillad addas- cot, esgidiau cryf.
· Siacedi hi-vis.

	Amcan/ion y gweithgaredd:
· Ymarfer mewngofnodi i hwb er mwyn iddynt fod yn gallu mewngofnodi yn annibynnol.
· Dysgu sut i uwch lwytho lluniau i hwb.
· Creu llyfryn drwy ddefnyddio rhaglen JIT ar hwb.

	Cysylltiadau â deilliannau:

Dinasyddiaeth
1.1- adnabod- delwedd ac enw da- Deall bod angen iddynt fod yn ymwybodol fod eu cyfrineiriau hwb yn gyfrinachol a bod angen iddynt gadw’r wybodaeth hyn i’w hunain.
1.2- Iechyd a Lles- Defnyddio dyfeisiau o fewn sefyllfa wedi’i rheoli – defnyddio am amser penodol ac am ganlyniad penodol.
Rhyngweithio a chydweithio
2.2- Cydweithio- cydweithio gyda phartner ar ddarn o waith digidol.
2.3- Storio a rhannu- cadw gwaith drwy ddefnyddio geiriau cyfarwydd fel enw’r ffeil.
Cynhyrchu
3.2- Creu - defnyddio meddalwedd perthnasol er mwyn cyflawni’r dasg a defnyddio text, lluniau.

	Gwahaniaethu: 
Bydd y plant sydd yn cael anhawster gydag uwch lwytho i JiT yn cael llai o luniau i dynnu ac yna yn cael llai o ysgrifennu i wneud yn ei llyfryn ar lein.


	Iechyd a diogelwch:
· Sicrhau fod y plant yn gwybod i gadw'r cyfrineiriau yn gyfrinachol.
· Atgoffa’r plant am ddiogelwch y ffordd.
· Trafod pwysigrwydd diogelwch ar y we.

	Rôl yr oedolyn/oedolion:
· Goruchwylio'r plant
· Rhoi unrhyw gymorth sydd angen arnynt.
· Sicrhau diogelwch y plant.
· Gwneud asesiad risg.

	Y gweithgaredd:
Bydd angen i’r plant mewngofnodi i hwb cyn dechrau ar y daith lawr i’r pentref. Fe fydd angen i’r oedolion sicrhau fod pob plentyn wedi gwneud hyn cyn iddynt adael safle’r ysgol. Bydd yr oedolyn hefyd yn sicrhau bod y plant yn deall eu bod yn bwysig cadw cyfrinair yn gyfrinachol. Bydd y plant yn cael ei rhoi mewn parau a bydd angen iddynt gyd weithio er mwyn cyrraedd y nod. Fydd angen hefyd sicrhau fod pob plentyn  wedi gwisgo’n gynnes ac wedi rhoi siacedi hi-vis amdanynt. Fe fydd angen i’r oedolyn esbonio cyfarwyddiadau ar sut i uwch lwytho’r lluniau yw cyfrif hwb a rhoi’r cyfle iddynt arbrofi ar hyn cyn dechrau er mwyn sicrhau eu bod yn deall sut yw gwneud. Bydd angen i’r plant dynnu lluniau o’r hyn sydd wedi cael ei drafod mewn gwers flaenorol.  Tynnu lluniau o’r hyn sydd i’w gael yn y pentref megis adeiladau, cerfluniau a beth bynnag arall y maent yn teimlo sy’n bwrpasol ar gyfer eu llyfryn hwy. Bydd angen i’r plant greu eu llyfryn o fewn J2E ac ysgrifennu gwybodaeth berthnasol y maent eisiau rhoi ynddo. Bydd cyfle i’r plant ddefnyddio graffiau a chreu mapiau gan ddefnyddio’r rhaglen.






Rhan 4
Wrth edrych ar y gweithgaredd yma, fel y nodwyd yn y cynllun weithgaredd bod y plant yn cwrdd â sawl un o linynnau'r fframwaith digidol. Yn y llinyn dinasyddiaeth mae’r plant yn dysgu am ddiogelwch ar lein a chadw eu hunain yn ddiogel. A hefyd iechyd a lles wrth eu bod yn defnyddio’r ipads mewn sefyllfa o dan reolaidd ac yn eu defnyddio am amser a phwrpas penodol. Mae’r plant yn cael y cyfle hwn drwy fod yr athrawes yn tynnu sylw'r plant at bwysigrwydd cadw cyfrinair yn gyfrinachol ac i beidio â rhannu gwybodaeth ar- lein gydag unrhyw nag ydynt yn adnabod. Nodir o fewn Kaye (2017) fod angen i ymarferwyr blynyddoedd cynnar gydbwyso diwylliant o ddewis â'r angen i gadw plant yn ddiogel rhag niwed.
Yr ail linyn yw rhyngweithio a chydweithio lle maent yn cael y cyfle i i gyd weithio gyda’i ffrindiau ac arbed ei gwaith gydag enw syml. Mae cael y cyfle i weithio gydag eraill yn gwella sgiliau cymdeithasol plentyn a sgiliau cyfathrebu wrth geisio penderfynu pa luniau i gymryd a rhannu gwybodaeth am yr hyn y maent yn gweld yn ystod y daith. Nodir gan Boyle a Wulf (2011) wrth gyfathrebu digidol ar-lein a chymdeithasu, mae technoleg yn cyfrannu at, neu hyd yn oed yn creu, dirywiad sgiliau cymdeithasol a rhyngweithio sy'n effeithio ar bobl ifanc. Ond mae Baricklow (2017) yn son am fuddion cyfathrebu ar-lein. Mae’n dweud bod plant sy’n swil neu yn bryderus i gael yr hyder i siarad gyda phobol ar-lein os nag ydynt y ‘run mor hyderus i wneud hyn wyneb yn wyneb. Mae rhyngweithio ar-lein yn rhoi’r cyfle i blant feddwl am yr hyn y maent eisiau dweud ac yn gallu cyfleu safbwyntiau yn gliriach nag y byddent yn gwneud o flaen pobl eraill. Ond ar y llaw arall mae’n cael ei nodi bod negeseuon ddim pob tro yn glir pan maent yn danfon e-bost neu tecst. Gall y derbynnydd camddehongli'r don a bydd hyn yn arwain at gam-gyfathrebu. Felly mae’n bwysig bod plant yn cael arweiniant cywir ar sut i ysgrifennu ar-lein ac yn ymwybodol o’r risg yma.
Mae’r plant yn cael y cyfleoedd i greu adnoddau ar-lein. Yn y gweithgaredd yma roedd angen i’r plant dynnu lluniau ac uwch lwytho er mwyn gwneud e- lyfr.
Mae Donaldson yn adnabod o fewn o ddogfen Ddyfodol Lwyddiannus bod angen i gymhwysedd digidol cael ei ddefnyddio ar draws y cwricwlwm. (Llywodraeth Cymru, 2015).
Mae’n cael ei nodi gan Lywodraeth Cymru (2008) y dylai chwarae fod yn rhan hanfodol o gwricwlwm plant. A dylai hyn gael eu gwneud ar gyfer pob plentyn yn y Cyfnod Sylfaen. Dydy’r gweithgaredd yma ddim yn seiliedig ar chwarae ond mae’r plant yn cael y cyfle i brofi ac ehangu sgiliau hanfodol. Mae’r sgiliau yma yn cysylltu gyda’r 4 diben mae Donaldson wedi uwch oleuo o fewn y cwricwlwm Newydd. Nodwyd gan ERW (2020) fod y cwricwlwm Newydd wedi cael eu datblygu gan athrawon gyda’r bwriad i greu disgyblion sydd yn dangos parch, mentro a chreu, yn gwneud eu gorau ac yn iach a hyderus.
Gyda’r gweithgaredd yma mae’r plant wedi cydweithio gyda’i gilydd felly maent yn dangos parch. Mae’r plant wedi cael cyfle i fentro a chreu drwy dynnu lluniau a chreu llyfryn e ar beth y gwelwyd yn y pentref. Mae’r plant yn cael y cyfle i wneud eu gorau wrth holi cwestiynau, rhannu syniadau am y lluniau sydd angen arnynt. Mae’r plant yn iach a hyderus trwy gael y cyfle i fod yn annibynnol ac yn deall bod risgiau yw cael wrth fynd ar-lein ac yn barod i gymryd y risg mewn modd diogel wrth gael cefnogaeth a gwybodaeth wrth yr athrawes (Dauncey, 2015).
Mae’r gweithgaredd hyn yn dangos i’r plant bod ddim angen eistedd i lawr tu ôl i sgrin trwy’r amser. Gyda thechnoleg newydd fel yr ipads a ddefnyddiwyd yn y gweithgaredd yma, mae’r plant yn cael y cyfle i ymgymryd â phrofi defnyddio tabledi yn yr awyr agored. Maent hefyd yn agored i helaeth o adnoddau sydd i’w gael ar-lein. Nodwyd gan Gomisiynydd Plant Cymru (2020) yn rhannu’r erthyglau gan CCUHP ac o fewn hwn mae'n dweud o dan Erthygl 13 fod gan blant yr hawl i wybodaeth.  Nodwyd gan Little (2016) fod plant sydd â mynediad i dabledi yn cymryd cyfrifoldeb trwy recordio gwybodaeth sydd yn bwysig iddynt.
Mae Mcinerney (2016) yn edrych ar ysgolion Steiner a thechnoleg. Nodwyd bod yr ysgolion yma yn rhoi pwyslais o’r pwysigrwydd bod plant ifanc yn dysgu yn naturiol a bod rhoi profiadau addysgiadol sy’n adeiladu ar eu diddordebau naturiol a'u chwilfrydedd. Mae’n cael ei nodi ganddi fod dim technoleg yw cael yn yr ysgol ond bod y plant yn dysgu a diogelwch ar we. Nodwyd gan NAACE (2011)bod angen i blant dysgu am y we oherwydd pan fyddant yn gadael ysgol bydd angen iddynt fod yn barod am y byd a fydd yn cynnwys technoleg.
Mae uwch lwytho gwaith i Hwb yn cryfhau cydweithio ysgol a chartref. Mae’n hybu cyfathrebu gan fod y plant yn gallu dangos y gwaith y maent wedi gwneud gyda’i rhieni a fydd yn arwain at rieni yn gofyn cwestiynau am y gwaith. Mae Kaldor o fewn Donohue (2014)yn dweud bod y gallu i rannu gwybodaeth gan ddefnyddio offer technoleg yw un o'r datblygiadau mwyaf ar gyfer pontio'r bwlch cyfathrebu rhwng yr ystafell ddosbarth a'r cartref. Felly mae’r gweithgaredd yma mae’r plant yn ei wneud yn yr ysgol yn gallu agor drysau ar gyfer ehangu cyfathrebu yn y cartref ac yn annog plant a rhieni i wneud y run fath o weithgaredd adref. Gall hefyd fod yn cynnig syniadau ar gyfer gweithgareddau y gall rhieni wneud gyda’u plant a fydd yn cryfhau rhyngweithio cymdeithasol gyda theulu.
Efallai y tro nesa y byddaf yn gwneud gweithgaredd yn debyg i’r un hyn y byddai yn rhoi mwy o ryddid iddynt benderfynu beth y maent eisiau tynnu lluniau ohonynt, mewn amgylchedd gwahanol. Bydd hyn yn annog y plant i fod yn fwy annibynnol ac yn medru gwneud penderfyniadau dros ei hun. Fel y nodwyd gan Gomisiynydd Plant Cymru (2020) Erthygl 12- Mae gan blant yr hawl i fynegi barn, teimladau a dymuniadau mewn materion sy’n effeithio arnynt. Byddai’n siŵr o ofyn iddynt am ei syniadau er mwyn i ni weithio gyda’n gilydd fel eu bod yn dysgu mwy o sgiliau digidol a fydd o fudd enfawr iddynt yn y byd.
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