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Adran 1
Pwysigrwydd defnyddio’r we gyda plant ifanc ydy mae’n datblygu sgiliau wahanol o pob oedran. Mae plant yn gallu defnyddio’r we i edrych am unrhyw wybodaeth sydd angen. Mae yna llawer o manteision o ddefnyddio’r we gyda plant ifanc, ond hefyd mae yna anfanteision i ddefnyddio. Yn gyntaf mae defnyddio’r we gyda plant ifanc yn datblygu sgiliau technoleg wybodaeth dda gan wneud yn siwr mae plant yn wybod beth mae nhw’n ddefnyddio er enghraifft y llygoden ar bysellfwrdd. Mae plant yn defnyddio pethau technoleg yn dyddiol yn y dosbarth ac adref gyda rieni. Bydd plant yn ymweld ag technoleg pan rydym yn defnyddio ffon symudol, ipad, tabledi a’r cyfrifaduron. Ond hefyd fydd y plant yn weld y teledu sydd yn cysylltu ar rhyngrwyd. Ond mae Jones, J. A (2003) yn ddweud mae adroddiad o Alliance for Childhood (2000) yn ddweud dylai cyfrifaduron gael ei waharth o’r ysgolion Cyfnod Sylfaen oherwydd mae en peryglus i plant ifanc ac yn effeithio ei datblygiad fiesegol, emosiynol/ cymdeithasol ac yn ddilyn patrwm o risg i’w ddefnyddio. Mae defnyddio technoleg yn gallu hybu plant i fod yn fwy hyderus i ddefnyddio’r we gan ymchwilio pethau sydd gyda nhw yn diddordebau ei hun. Mae hyn yn hybu plant i weithio o amgylch y byd eang. Bydd plant yn gallu cael cyfleoedd i wella ei profiadau wahanol ac yn dod o hyd i wybodaeth yn hawdd. Bydd plant yn defnyddio platfform wahnaol er enghraifft HWB. Gan defnyddio’r platffrom yma fydd hyn yn galluogi nhw i ddefnyddio ei sgiliau yn y dyfodol.  Er enghraifft byddwn yn defnyddio fideo a animeiddiau sydd yn deni beth mae plant yn hoffi ddygsu. 
[bookmark: _GoBack]Un peth sydd yn mantais pan mae plant ifanc yn ddefnyddio Technoleg gwybodaeth, pan mae plant yn defnyddio rhaglenni Word, PowerPoint ac yn ddysgu sut i ysgrifennu gan defnyddio bysellfwrdd ac yn ddysgu ble mae’r llythrennau ar y bysellfwrdd. Mae’r Framwaith digidol yn ddweud mae plant ifanc yn ddilyn patrwm a dilyniannau syml ac casglu data gan defnyddio gwrthrychau a cydnabod wahanol fathau o ddata. Ond hefyd mae’r elfennau yn gallu fod yn peryglus er fod dim ond technoleg mae nhw, bydd plant yn galllu cam drin y we. Bydd plant yn gallu defnyddio ei ffon symudol ac yn defnyddio appiau fel facebook, insagram a snapchat. Beth mae plant ddim yn ddeall mae rhiad iddych chi fod yn oedran penodol i’w defnyddio’r rhaglenni yma. Mae plant yn gallu defnyddio’r appiau yma ac yn cyfarthrebu gyda’i ffrindiau neu teuluoedd, bydd plant yn gallu rhoi risg i ei hun. Gall plant gael ei groomo gan cyfarthrebu gyda pobl dydyn nhw ddim yn nabod. Gall plant ifanc cwrdd a pobl ac yn cael ei cymrud yn canitol fod en iawn i wneud hyn. Hefyd mae’r appiau yn rhannu lleoliadau pobl ac yn gallu adnabod rhifau ffon wahanol ac yn gallu cysylltu gyda’r plant yna. Ond hefyd beth sydd yn anfantais o ddefnyddio’r apps ydy fod blant yn gallu cael ei fwlio ond yn gallu newid afluniad delwedd y corff y person yna oherwydd mae nhw wedi weld rhywbeth ar y we neu yn ansicr o ffordd mae nhw’n edrych sydd yn peth trist. Dywed Tatangelo, L, G. (2015) y gall cyfrygau cymdeithasol gyhuddo a chysylltu a’u datblygiad o anfodlonrwydd corff ymysg addolwyr ac oedolion. Mae’r berthynas yn parhau i fod yn gymharol anesboniadwy ymhilth plant ond mae’r astudiaeth hon yn dangos bod cyfoedion a chyfryngau children yn dangos llawer o effaith delwedd eu corff, oherwydd yr hyn y maen yn ei weld ar-lein y maent yn tueddu i’w ddilyn oherwydd eu bod yn credu y dylent edrych fel hynny. Mae hyn yn dangos bod plant, yn enwedig merched, yr adroddwyd bod ganddynt emosiynnau negyddol tuag at y ymchwil hon yr oeddem wedi’u cymryd ar y cymariaethau fel bechgyn eu bod yn fwy cysylltiedig a chwaraeon a’u gallu. 
Yn ol Internet matters (2020) mae nhw’n ddweud fod rhan fwyaf o’r appiau sydd ar geal nawr, mae rhaid i chi fod yn 13 flwydd oed neu yn henach i’w defnyddio’r cyfrynghau cymdeithasol. Yn ol Pediatricts (2016), mae’r cyfryngau digidol yn caniatau wybodaeth rhannu ar draws amrywiaeth o gynfrygau fformatau, gan gynnwyd testun, ffotograffau, fideo, a sain. Fideo heddiw mae gemau, er enghraifft yn aml yn cynrychioli pethau traddiodiadol a chymdeithasol cyfryngau, gan fod defnyddwyr yn gallu ‘preswylio’ bydoedd a gynhyrchir yn drawiadol a rhyngweithio a defnyddiwyr eraill o bell lleoliadau. Yn ol School run (2020), yn ddweud pa bynnag gam o ddysgu y mae eich plentyn yndp, gall TGCH helpu i ysgoi eu hysgogi neu os oes angen, eu hail-ymgysylltu. Mae tasgau heriol yn dod yn fwy hylaw a gweithgareddau cyffredin yn fwy hygyrch. Mae rhai ysgolion hefyd yn canfod bod plant yn cyrraedd lefelau uwch pan fydd technoleg yn cael ei gwneud yn rhan o wersi. 
Hefyd mae defnyddio tehcnoleg yn peth dda i plant ifanc oherwydd mae nhw’n datblygu sgiliau cyfarthrebu gan defnyddio’r tabledi neu cyfrifaduron i greu llythrennau neu yn defnyddio’r wefannau ‘ffrindiau’r wyddor’. Mae digiparenthood (2013) yn cyfeirio fod amser sgrin gweithredol yn helpu plant i ddatblygu sgilliau iaith. Trwy ddarllen eLyfrau neu gyrchu straeon ae-lein mae’n nhw’s dysgu geiriau newydd a ffyrdd cywir o’u ynganu. Mae plant yn gallu datblygu sgiliau ddarllen ar lein gan fod y technoleg yn gallu siarad efo chi. 
Y patrwm tynnu’n ol arall a allai fod gennych wrth ddefnyddio technoleg gyda’I plant yw y gallant fynd yn obsessed a gaeth I ddefnyddio technoleg fel xbox’s ac ipads y gallant gael eu hychwanegu at eu defnyddio nad oes ganddynt eu crynodiad yn yr ysgol trwy beidio ag eistedd I lawr a chanolbwyntio arnynt y dags y mae angen iddynt dysgu arni.  Gallant fod ag anhwylder I beidio a chanolbwyntio’n dda a gallent effeithio ar eu golwg. Nid yw’n iach I blentyn yn ifanc ddod yn gaeth I dechnoleg pan dylent fod yn pwyso am bethau newydd yn yr ardal.  Unwaith y bydd eich plentyn yn dysgu mai dim ond munudau penodol y mae amser sgrin yw datblygu eu sgiliau a’u hannog I ddefndydio technoleg yn y ffordd iawn. Wrth I rai plant ddangos dibyniaeth ar ipad ac mae nhw’n cynhyrfu neu maen nhw’n ymlyniad afiach. 
Yn ol science live (2013) maen nhw’n dweud y gall defnyddio ipad ddatblygu goddefgarwch y dywedon nhw y dylai plant fwynhau 10 bathdy, ond maen nhw’n gwybod bod plant yn y gymdeithas hon yn dangos bod angen mwy nag awr neu ddwy arnyn nhw. Sydd ddim yn helpu I iechyd medddwl eu datblygiad. Gall hyn hefyd ddangos ddifyg diddordebau mewn pethau eraill fel ysgifennu a chyfarthrebu a chyfoedion eraill yn yr ysgol. Gall y plentyn hefyd dueddol o golli comtrol oherwydd bod y dechnoleg wedi’I chymryd oddi arnyn nhw, sy’n dangos I gasglwr a rheini sut mae eu datblygiad yn ymddwyn ac wedi newid trwy ddefnyddio’r dyfeisiau hyn.Trwy ddefnyddio llawer o amser sgrinio gyda’r dyfeisiau hyn, gall ddangos I ni fod dadleoliad yr ymennydd yn delio a threfniadaeth a chynllunio sy’n helpu plentyn I ddatrys problemau y maen nhw’n eu ddefnyddio o dydd I dydd. Pan ddefnyddiant I lawer, gall droi at tasg anodd ei newid yn hawdd iawn. Yn ol Leach, T (2019) mae plant yn trwulio hyd at 6 awr y dydd trwy ddefnyddio technoleg a gall hynny fod yn unrhyw ddyfeisiau fel teledu, ipad neu ffonau symudol.  
Fodd bynnag, mae defnyddio technoleg yn dangos i ni athrawon a rhieni y gellir ei defnyddio mewn mater diogel. Yn 2020 mae’r cwricwlwm newydd eisiau profi bod defnyddio technoleg yn mynd i newid yr hyn yr oedd plant yn ei ddysgu trwy ddefnyddio’r adnoddau hynO’r sgwrs ar y cwriclwm newydd maen nhw wedi awgrymu bod angen i 6 maes newydd fod yn fwy effeithiol, ac o’r maes technoleg maen nhw eisiau gwella plant trwy fod yn fwy di-hid ac y gallant ddangos a dysgu pa sgil maen nhw’n ei ddysgu bod dydd.  Yn ol Llywodraeth Cymru (2020) fydd plant yn dod yn unioglion iach, hyderus a’u bod yn dysgu bod yn barod i gyflawni bywydau fel aeolodau gwerthfawr o’r gymdeithas, bydaant yn cael eu dysgu am wybodaeth eu cyrff a sut y gall arloesiadau technoleg i genfogi gwelliannau yn y iechyd a ffordd o fyw eu hunain. Byddant yn ennill mwy o brofiad trwy ddysgu ei gilydd sut i fewngofnodi a dod o hyd i wybodaeth newydd yn anniybynnol a defnyddio gwahanol wefannau i ennill mwy o wybodaeth mewn pynciau eraill. Pwrpas hyn yw dangos i athrawon a rhieni sut maen nhw’n dod yn gogwyddwyr mwy gwydn trwy gael mwy o brofiad.   Yn ol Donaldson, G (2015) dywed y bydd y cwriclwm newydd yn mynd i fod yn bwysig i’r 4 maes pwrpas newydd sydd, yn ymarferol, yr argymhelliad yn adroddiad y Grwp Llywio TGCH i Llywodraeth Cymru bod llythrennedd digidol, neu gymhwysedd digidol, yr un mor yn bywsig yn yr unfed ganrif ar hugain fel lythrennedd a rhifedd. Trwy ddefnyddio’r dechnoleg hon mewn ystafell ddosbarth, bydd plant yn dysgu mwy o bethau’n annibynnol fel tynnu lluniau o dystiolaeth ac edrych am wybodaeth y maen nhw’n meddwl sy’n allweddol i’w pwrpas, byddent yn gallu chwilio am ddelweddau a chwblhau data yn gywir yn annibynnol a fydd yn helpu nhw yn y dyfodol agos. Mae Llywodraeth Cymru (2015) hefyd yn nodi y byddai plant, wrth defnyddio technoleg yn y cwriclwm newydd, yn cyrraedd targedau megis deal sut i ddehongli data a chymhwyso cysyniadau mathemategol yn y mater cywir fel rhoi pethau yn y gronfa ddata. Byddent yn defnyddio technolegau digidol yn greadigol i gyfarthrebu ac i ddod o hyd i wybodaeth a’i dadansoddi’n gywir. O’r cwricilwm newydd, bydd plant yn dysgu dyfesiaiu newydd fel ysgrifennu e-byst a llythyrau, ond byddent yn ymgymryd ag ymwchil ac yn gwerthuso’n feirniadol i’r hyn y meant wedi’i ddarganfod ar-lein. Wrth ddysgu am y cwriclwm newydd, mae Alphr (2020) yn nodi bod y modwlau llytherennedd a TGCH digidol newydd yn cael eu cynnwys trwy ddefnyddio cymwysiadau, creu ac aildefnyddio cyfrygau digidol, y byddai plant yn eu defnyddio’n effeithiol yn y byd cystylledig. Bydd y cwriclwm newydd yn dangos i blant eraill sut i ddatrys problemau trwy dadansoddi a thynnu allan o’r data. Byddai’r cywasgiad digisol yn cychwyn yn 7-11 mlwydd oed ond bydd yn cael ei gynllunio ar gyfer rhaglenni ysgrifennu, codio a difa chwilod trwy ddefnyddio gwahanol adnoddau ar-lein fel dilyniaint, dewis a newidynnau ac ailadrodd. 
 



Adran 2DIOGELWCH AR Y WÊ
Pwysigrwydd y wê
Mae defnydd cadarnhaol o’r rhyngrhwyd yn wneud ein bywydau yn hawdd ac yn syml. Mae’r we yn darparu llawer o ddealltwriaeth a wybodaeth sydd yn datblygu sgiliau personol, cymdeithasol ac economaidd a mater I ni yw defnyddio ein hamser ar y we fyd0eang mewn modd cynhyrchiol. (Sharma, K 2016). Mae Frank, N (2019) yn dweud mae’n hanfodol I rieni o’r ddau grwp oedran hyn sicrhau eu bod yn defnyddio’r holl hidlwyr rhyngrwyd a mesurau diogelwch sydd ar gael I gadw plant yn ddiogel ar y we. Yn aml nid yw rieni mor llythrennog mewn cyfrifadur a hyd yn oed eu plentyn ieuengaf a gallant teimlo eu bod wedi wneud yr hyn sy’n angenrheidiol I gadw eu plentyn yn ddiogel. 








Cefnogaeth ar y wê
Mae yna llawer o cefnogaeth I helpu rieni a plant ifanc I’w defnyddio’r we. Mae yna llawer o rhaglenni sydd yn cefnogi bwlio sef UK Safer internet centre (2020). 
Hefyd mae NSPCC (2020) yn helpu, mae nhw’n ddweud gall fod ar y rhygrwyd yn peth anodd I siarad a’ch plentyn am ddiogwlech ar-lein. O seflydu rheolaethau rhieni I gyngor ar secstio, gemau ar-lein ac apiau fideo, gallwn eich helpu I ddeall y risgiay a chadw’ch plentyn yn ddiogel. Mae’n peth bwysig fod rieni yn wybod pwy sydd ar gael I helpu oherwydd mae’n beth mawr. 
Oedran cyfryngau cymdeithasol
Mae plant ifanc yn hoff iawn o ddenfyddio’r rhyngrwyd I’w defnyddio am cyfryngau cymdeithasol fel facebook, Instagram, twitter a fwy. Mae yna rheoloau I ddilyn ar y we gan ddilyn yr oedran I’w defnyddio.
I defnyddio’r rhaglenni yma mae angen I fod 13 flwydd oed neu yn henach. Gan defnyddio’r rhaglenni yma bydd plant yn cael ei effeithio yn fwy gan defnyddio’r cyfrygau cymdeithasol. Mae Harper, P (2020) yn astudio’r NSPCC, a dwedodd nhw gal rhai safleoedd fod y ‘lle peryflus I blant iau, gan ei datgelu o bosibl I fwlio, neu yn cynnwys amhriodol neu ymbincio. 











Beth sydd yn gallu digwydd ar y wê.
· I gefnogi llawer o blant ifanc ar y we. Mae plant yn gallu cael ei fwlio ar lein gan defnyddio rhaglenni anweddys e.e chat rooms, gemau sydd ag pobl arno I siarad efo.
· Mae plant hefyd yn gallu cwrdd a pobl sydd ag profile fug ag yn dieddyr iddo nhw. Mae rheini gorfod wneud yn siwr fod yna rota I ddilyn er mwyn gadw plant nhw’n ddiogel ar y we, er mwyn cadw’n saf ar lein. 
· Gan defnyddio llawer o’r rhyngrwyd a’r gemau mae plant yn gallu effeithio ar feddwl beirniadol oherwydd mae nhw’n feddwl am llawer o pethau sydd ar y rhyngrwyd ac yn wneud I nhw I teimlo’n isel. Dydy pethau fel yr cyfryngau cymdeithasol yn helpu plant ifanc oherwydd popeth sydd ar y we nawr mae pobl yn gallu newid neu mae yna app’s wahanol I newid sut rydym yn edrych. 
· Yn ol The daily mile (2013) mae yna rhaglen sydd yn hybu pkant ifanc I mynd ati gyda’I ffrindiau a’I teuluoedd I wneud pethau yn yr awyr agored. Mae’r rhaglen yma yn cefnogi plant sydd eisiau’r cyngor pob dydd. Mae hyn yn hybu plant I fod yn fwy anniybynnol ac yn wneud yn siwr fod plant yn dechrau canolbwyntio mwy yn gwersi. 

[image: Image result for nspcc internet safety][image: Image result for logo social media]


 Un peth mae rhieni gorfod ystyrid pan mae plant nhw’n defnyddio ffon, ipad, neu tablet yw faint o amser sydd angen ar y plant I chwarae gemau a defnyddio’r cyfrynghau cymdeithasol. 
Mae screen time matters (2020) yn ddweud mae 70% o rieni yn cyntuno for defnyddio amser sgrin yn benodol o datblygiad y plentyn. Ond hefyd mae nhw’n ddweud mae’n bywsig fod plant yn gallu cyfarthrebu a cydwetihio gyda plant a rieni o’I amgylch yn lle fod ar adnoddau technoleg. Mae en bwysig I cymruf rhan ac aros yn rhan o’u fywyd digidol wrth iddynt dyfu. Ond yn ddysgu y ffordd gywir sut I defnyddio’r wê. 










Adran 3
	Cynllun Gweithgaredd
Activity Plan

	Gweithgaredd:

I gasglu data o’r dosbarth ac yna rhoi’r wybodaeth gan ddefnydio sgiliau TGCH ar wefan HWB. Bydd y plant yn defnyddo’r rhaglen gan creu pictogram. 


	Nifer o blant: 6 o blant 


	Oed y plant: 6-7 flwydd oed

	Nifer o oedolion: 2 oedolyn

	Lleoliad:
 Yn y dosbarth gan defnyddio sgiliau TGCH gan defnyddio cyfrifaduron. 

	Amser paratoi:
10 munud i paratoi y cyfrifaduron. Bydd amser i’r plant I mengofnodi mewn i HWB. 
	Amser gweithgaredd:
Bydd y plant yn cael 45 munud i wneud y tasg yma. 

	Adnoddau:

· Cyfrifaduron 
· Log in HWB. 
· Tabl cofnodi ricben. 



	Amcan/ion y weithgaredd:

· Plant i ddefnyddio sgiliau TGCH gan creu pictogram gan rhoi data mewn i rhaglen HWB gan defnyddio JIT.
· Bydd plant yn dysgu sut i mewngofnodi mewn i’r rhaglen ac yn mewnbynnu wybodaeth mewn. 
· Bydd plant yn dysgu sut i mewngofnodi yn annibynnol gan defnyddio ei log in ei hun. 



	Cysylltiadau â deilliannau:

· Mae plant yn defnyddio ei sgiliau TGCH i hybu syniadau feddwl plant oedran 5-6 flwydd oed. 
· Bydd plant yn defnyddio maddalwedd wahanol i creu pictogram neu graff. 
· Bydd plant yn defnyddio ei sgiliau ei hun gan mewngofnodi ac allgofnodi allan yn anniybnnol. 
· Bydd plant yn defnyddio ei sgil cyfrinach gan gadw wybodaeth yn ddiogel. Bydd plant yn ddysgu sut i gadw’n ddiogel ar y we. 



	Gwahaniaethu:
· Bydd plant yn weithio gyda’i gilydd os mae angen i weithio fel par. 
· I wahaniaethu’r tasg yma byddwn yn wneud y pictogram ar paper ac yna wedyn byddwn yn troi i wneud y pictogram gyda’i gilydd. 



	
Iechyd a diogelwch:
· Bydd plant yn ddilyn cyfarwyddiadau ac yn wneud yn siwr i gadw’n ddiogel.
· Bydd athraweon yn arsylwi ar beth mae’r plant yn wneud ac yn wneud yn siwr fod ddim byd anwyddus yn ddod lan ar y we.
· Byddwn yn blocio unrhyw wefan anwyddus ac bydd hyn yn stopio plant i weld pethau cas. 


	Rôl yr oedolyn/oedolion:
· Bydd y ddau athrawes yn crwydro o amgylch y dosbarth ac yn wneud yn siwr mae plant ar tasg. 
· Byddwn yn arsylwi fel mae plant yn mewngofnodi mewn a allgofnodi allan. 
· Bydd yr athrawon yna i helpu os mae angen cymorth i rhoi wybodaeth mewn i’r cyfrifadur ac i helpu rhoi cyngor sut i denfyddio bysellfwrdd ar llygoden. 


	Y weithgaredd:

Yn gyntaf bydd yr athrawes yn mynd dros i’r plant sut rydym yn gallu casglu data a wybodaeth sydd yn galu rhoi mewnbwn. Byddwn yn canolbwyntio ar ‘ beth yw hoff ffrwyth y dosbarth’. Yn gyntaf fel dosbarth byddwn yn pleidlesio beth yw ein hoff frwyth ac yn rhoi mewn i tabl ricben. Ar ol siarad gyda’r ddosbarth byddwn yn gosod weithgareddau wahanol, gan creu graff bar ar paper a hefyd fydd grwp bach yn ddefnyddio’r cyfrifaduron ac yn greu pictogram. Bydd y plant yn ddefnyddio rhaglen HWB i creu pictogram gan defnyddio JIT. 
Bydd y plant yn ddysgu sut i mewngofnodi a allangofnodi mewn i HWB.  Bydd y plant yn defnyddio sgil i labeli a defnyddio lluniau i casglu data. Bydd plant gorfod cyfri faint o blant sydd yn hoffi pa beth. Bydd plant yn dysgu sgil sut i printio a safio ei waith i gadw’n ddiogel mewn folder o dan ei henw. 
Yn ol Y framwaith digidol bydd plant o’r oedran 5-6 flwydd oed yn ddysgu sut i ychwanegu eu henw a’r dyddiad i weithio wedi creu e.e bydd y plant yn rhoi dyddiad ar ei waith. Hefyd byddwn yn deal y framwaith bydd y blant yn ddeall bod rhai gwefannau yn gofyn amdanynt gwybodaeth sy’n breifat a personal. Bydd plant yn ddysgu ac yn hybu ei hyn i arbed waith gan ddefnyddio gair cyfarwydd fel enw feil. cofnodi data a gesglir mewn fformat addas, e.e. defnyddio siartiau cyfrif, pictogramau a graffiau bloc mewn pecyn cyfrifiadurol syml.








Adran 4 
Ar ol ymweld ar weithgaredd yma, roedd y plant wedi cael hwyl gan ddefnyddio’r cyfrifaduron gan ddefnyddio’r rhaglen HWB. Mae llawer o plant wedi ddysgu yn annibynnol sut i mewngofnodi ac sut i allangofnodi yn annibynnol. Yn ol y Framwaith Cymhwysedd Digidol o’r llywodraeth cymru (2008) mae plant yn cyrraedd targedau ei hun ac yn ddysgu elfennau wahanol ac yn mewnbynnu sut i ddefnyddio nhw yn dyddiol. Bydd y plant yn wybod sut i ddefnyddio’r we yn synhwyrol ac yn gallu weld pa logo sydd angen a beth gallwn nhw ddefnyddio neu peidio. Gan edrych ar Llywodraeth Cymru (2016) mae’r fframwaith cymhwysedd ddigidol yn set o sgilliau, wybodaeth a agweddau sy’n caniatau rywun i defnyddio’r technegau a systemau’n hyderus, yn greadigol ac yn feirniadol. 
Yn ol weld y weithgaredd roedd plant wedi mwynhau weithio efo’i gilydd ond efallai tro nesaf gallwn weithio gyda phartner ac yn gwella ei waith can greu graff neu data ei hunan. Bydd plant yn gael mwy o amser i’w weithio gyda’r athrawon ac yn cael ei cwestiynnu yn fwy am y waith mae nhw wedi ei ddysgu gan creu un ei hun. Yn ol Enser, M (2019) mae’n dweud mae gan hyn rai goblygiadau diddorol i’r ystafell ddosbarth lle rydym yn debygol o fod yn gofyn nifer fawr o gwestiynau am wahnaol rhesymau. Byddai’n awgrymu nad yw gofyn i ddisgyblion wrando ar yr hyn y mae eraill yn ei ddweud yn ddigon os mai adalw yw pwrpas ein cwestiynu. Bydd y cwriclwm newydd yn esbonio fod y plant yn wneud weithgaredd yn annibynnol ac yn creu tasg sydd ag diddordeb nhw. Gan edrych ar y sgilliau mae plant yn cynnal gan ddefnyddio TGCH digidiol, mae nhw’n dysgu fwy am defnyddio technoleg i gyfarthrebu a chysylltu ag eraill yn lleol ac yn fyd-eang. Bydd fwy o plant yn hoff iawn o wneud beth mae nhw eisiau ddysgu am er enghraifft gallwn nhw creu graff bar yn lle pictogram. 
Gan edrych nol ar y weithgaredd roedd y plant gorfod ddarllen ac yn mewnbynnu data mewn i TGCH yn digidol, ond yn hefyd yn hybu sgiliau ddarllen i wneud yn siwr fod y data yn gywir. Bydd y plant yn ddilyn cyfarwyddiadau ac yn wneud yn annibynnol fod nhw’n dysgu esbonio i phlant eraill sut mae datrysiad yn weithio, ac yn rhagweld canlyniad dilyniannau syml o gyfarwyddiadau. Yn ol Import.io (2018) mae nhw’n ddweud fod casglu data yn wahanol i gloddio data gan ei fod yn broses ar gyfer casglu a mesur data. Rhaid wneud yn siwr fod hyn yn gael ei cynnal oherwydd mae hyn yn gallu dechrau ymchwil o ansawdd uchel o dod o hyd o atebion i gwetiynau llingar. Fel rheol, cesglir data gyda meddalwedd, ac mae yna lawer o wahanol weithdrefnau, strategethau a technegau i gasglu data. 
Ar ol weld y weithgaredd mae plant yn ddefnyddio sgil i chwilio ac i trafod gyda’i gilydd beth sydd ar y rhyngrwyd. Yn ol y Llywodraeth Cymru (2008) mae’r framwaith digidio yn dweud dylai plant 6-7 flwydd oed yn gallu defnyddio technoleg ddigidol i gyfarthrebu a chysylltu ag eraill yn lleol ac yn y fyd-eang, gan creu llythyr neu e-byst ei hun ac yn gallu defnyddio’r technegau cywir. Byddwn yn hefyd yn gallu rhygnweithio ag eraill yn bridol ac yn ddilyn cyfarwyddiadau sut i fod yn ddiogel ar y we. Roedd y weithgaredd yn ddysgu plant sgiliau fel casglu data a’i dynnu o graffiau a thablau syml, ac mae’n ei drefnu wybodaeth mewn i grwpiau ac yna yn cofnodi mewn amrywiaeth o fformatau addas. 
Am y tro nesaf pan fyddwn yn ymchwilio ac yn gasglu data, byddwn yn wneud graff bar i weld y wahaniaeth ffrydd sydd ar gael i ddarllen data yn y fformat cywir. Bydd y plant gorfod canolbwyntio ar a fathau o graffiau sydd ar gael a pa rhai sydd yn helpu nhw yn y sefyllfa i ddarllen ag graff. Bydd plant yn weithio ac yn wneud un diddorol gyda ffrind. I hybu sgilliau plant byddn yn ychwanegu at y meini prawf er mwyn i nhw ddysgu mwy gan defnyddio technoleg sydd yn peth da i plant. Ond hefyd mae plant yn ddysgu sut i arbed a rhoi enw ar ei waith a’r dyddiad. Bydd y plant yn ddysgu ble a sut i arbed waith nhw o dan ffeil priodol sydd yn ddysgu sgil newydd ac yn fod yn drefnus i ble i edrych am eich waith eich hun. Bydd y plant yn gallu dysgu mwy gan defnyddio rhaglen HWB, byddwn yn gallu defnyddio’r rhaglen am weithgareddau wahanol y tro nesaf ac yn datblygu sgiliau’r plant gan ddilyn meini prawf wahanol tro ar ol tro. Yn ol y cwriclwm newydd bydd rhai plant yn defnyddio’r technoleg yn dyddiol gan tynnu llun o rhywbeth neu yn defnyddio yn gywir ac yn wneud en lles i’r plentyn ac yn gael barn nhw am ei waith ei hun. Bydd rhaid gadw plant yn ddiogel gan edrych beth mae nhw’n weld ar lein ac yn wneud yn siwr mae nhw’n wybod y rheolau ar effaith os mae nhw’n weld rhywbeth anwyddus ar lein. Yn ol Livingstone (dim dyddiad) mae’r UKCCIS yn dweud mae cyfrifoldebau gyda’r  llywodraeth, diwydiant, ysgolion, gwithe plant ac rhieni yn gallu sicrhau fod plant nhw’n ddiogel yn defnyddio pethau technoleg yn y ffordd gywir. Mae Beach, (2010) yn ddweud fod plant ifanc yw ein hadnodd mwyaf gwerthfawr.. fodd bynnag, mae peth risg i ddefnyddio TGCH yn yy amgylchedd. Bydd plant yn ymweld a fwlio ar lein, siarad ac yn weld dieddyr, mae llawer o perygl gan ddefnyddio’r we ac mae angen fod yn ofalus. Yn ol Holland, S (2019) yn ddweud wrthym hefyd nad yw oedolion o’u cwmpas, rhieni ac atharwon yn ddeall eu byd ar-lein ac na allant gadw i fyny a’r dechnoleg sydd oi’n gwmpas. Mae hynny’s adleisio’r hyn a ddywedodd athrawon a weithwyr ieunctid wrthym. 
Ar ol ddysgu mwy amdano’r technoleg sydd ar gael mae en bwysig i plant i rhyngweithio gyda’i gilydd ac yn wneud yn siwr mae nhw’n gwybod fo den peth da i cyfarthrebu gyda’i gilydd wyneb i wyneb. Yn ol Lavis, P (2016) yn cytuno fel bodau cymdeithasol, mae’r gallu i ffurfio a cynnal perthnasoedd yn hanfodol i ni a sut rydyn ni’n gweithredu o fewn cymdeithas. Mae’n elfen allweddol o fod yn iach yn feddyilol, a chael ymdeimlad cadarnhaol o les. Yn ol CCUHP (2020) mae erthygl 2 a 3 yn cyferio at beth mae plant eisiau wneud yn ei amser ei hun ac yn gymwys i bod un waeth beth. Mae hyn yn golygu fod plant yn gallu fod yn beth bynnag mae nhw eisiau fod, ac yn wneud yn siwr fod y plentyn yn gael y lles orau posib ac yn weithio at ei hyn sydd yn orau iddynt. Bydd plant yn gallu cyfeirio at technoleg ar cyfrygau ac yn wneud yn siwr i ddilyn reloau ar oedran. Mae llawer o cyfryngau mae plant yn defnyddio sydd ag llawer o peryg oherwydd mae angen iddo nhw ddeall mae yna fyd yna sydd yn gallu rhoi risg iddym ni pob dydd.  
Mae’r llythrenned digidol yn help fawr i ddefnyddio gyda plant ifanc oherwydd mae hyn yn dangos plant yn cyfarthrebu efo’i gilydd ac yn feddwl yn feirniadol gan ofyn cwestiynnau ac yn defnyddio technegau technoleg yn gywir. Mae national library (dim dyddiad) yn ddysgu pplant fod angen defnyddio llythrennedd digidol yn dadansoddi a chyfuno wybodaeth i ddatblygu eu ddealtwriaeth eu hunain. Ond hefyd yn hybu plant i creu a rhannu cynnwys digidol mewn ffyrdd pwrpasol. Ond ar y llaw arall mae Gay, A (2019) yn nodi gall technoleg dysgu cydweithredol wella sgiliau datrs problemau a chyfarthrebu a meithrin creadigrwydd gan ategu nodau adysg uwch ar y cyfan. 
Edrych nol ar y weithgaredd byddwn yn canolbwyntio tro nesaf ar y plant sydd ag anabl neu sydd ag anghenion arbennig sydd angen fwy o gymorth i wneud y tasg yma. Mae’n bywsig fod y plant sydd anghenion arbennig yn cael y cyfel fel pawb arall. Yn ol CCUHP (2020) mae erthygl 23 yn dweud fod hawl i ofal arbenning a chymorth os ydych gyda anabl er mwyn i chi fywyd llawn yn annibynnol. Yn ol E learning industry mae nhw’n cytuno fod plant sydd ag anghenion arbennig neu anabl yn cyfle i weithio gyda’ technoleg. Mae nhw’n dweud mae technoleg yn ei gwenud yn bosibl i ystafell dosbarth gael ei wella gyda digwyiddiadau dysgu unigol, gan ganiatau i hyfforddwy ddarparu mwy o hyblygrwydd a gwahaniaethu mewn cyfarwyddyd. Gall athrawin ddefnyddio technoleg i gynnig amrywiaeth o gyfleoedd a dulliau ddysgu sy’n ennyn diddordeb y plant canlynol. Byddwn hwfyd yn cyfarwyddo a chefnogi myfyrwir addysg arbennig gyda myrdd a davtegau sydd wedi’u cynllunio i apelio at ddysgwyr unigol. Nid yw myfyrwir bellach yn sownd mewn i ystafell dosbarth nad ydyn nhw ei ddeall sydd yn ceisio dysgu ar gyflymder nag allan nhw gadw i fyny ag ef neu gymryd rhan ynddo. 
Yn olaf, gan edrych ar y weithgaredd byddwn yn hefyd fel rol yr oedolyn yn wneud yn siwr fod yna llawer o heriau i wneud tro nesaf ond yn ddysgu mwy o elfennau technoleg iddo nhw defnyddio. Mae Sharma, K (2016) yn dweud mae gyflymder waith tuag at arloesi ac ansawdd ymchwiliadau yn gael ei datblygu gan offer hyngrwyd. Nid yw’n anodd i ymchwilio ar y rhygnrwyd ond mae plant yn ddysgu sut i’w defnyddio yn cywir ac yn ddiogel. Ond fel oedolyn wrth edrych yn ol ar y weithgaredd rydw i wedi dysgu’r plant fod yna llawer o technoleg yn cael ei defnyddio yn y dosbarth ac adref pob dydd. Mae’r rhygrwyd yn offer pwysig iawn i addysgwyr. Mae’r rhygrwyd a’i gymhwysiad yn hawdd i’w defnyddio ac yn wneud bywyd myfyrwir yn hawdd. Gall athro neu athrawes ddefnyddio sianeli YouTube i ddysgu myfyrwir ledled y byd. Ond hefyd yn defnyddio rhaglenni fel Word, a’r bwrdd gwyn y cyflwyno waith efo’r plant. 
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