
		Ffathau o Camdrin gelleir eich plentyn fod yn gallai eich plentyn fod yn delio â:
· Bwlio / seiberfwlio
· cam-drin emosiynol
· secstio (pwysau neu orfodaeth i greu delweddau rhywiol)
· cam-drin rhywiol
· camfanteisio rhywiol.
           (NSPCC 2020)
Yn ol Mcdougall 2015 gall seiberfwlio arwain at ganlyniadau negyddol a chymdeithasol, tymor byr a thymor hir tymor hir a thymor hir

Sut i cefnogi plentyn sydd yn dangos arwyddion neu eich bod yn meddwl bod yn dioddef o: Siarad gyda’r Plentyn (Internetmatters 2020)
· Treuliwch amser ar-lein gyda'i gilydd. (Kidshealth 2020)
· Gosodiadau chwilio diogel wedi'u gweithredu ar google (Internetmatters 2020).
· atgoffa plant bod eu hunaniaeth yn bwysig
· Esboniwch efallai na fydd gwybodaeth breifat bob amser yn breifat
· Defnyddio system rheoli cyfrinair- (rheolaethau rhieni) i chi rhienni rheoli beth sydd yn digwydd
(Nortan 2020)
Cam-drin ar-lein yw unrhyw fath o gamdriniaeth sy'n digwydd ar y rhyngrwyd, a hwylusir trwy dechnoleg fel cyfrifiaduron, tabledi, ffonau symudol a dyfeisiau eraill sy'n galluogi'r rhyngrwyd (Adran Addysg, 2018; Adran Iechyd, 2017; Llywodraeth yr Alban, 2014; Llywodraeth Cynulliad Cymru , 2018).




	
	Adnabod Bod gan Plant Hawliau, o enedigaeth i 18 mae gan plant hawl o dan Cenhedloedd Unedig ar hawliau plant. Yn ol erthygl Erthygl 17  mae gan pob plentyn mynediad at wybodaeth gan y cyfryngau) ond ddylai y llywodraeth a rhienni/ gofalwyr o dan erthygl 18 a 19 i amddifyn plant o unrhyw niwed.
Mae gan plant yr hawl i preifatrwydd o dan erthygl 16 i defnyddio cyfrynachau eu hun, ond wrth trafod gyda plentyn effallai rhannu’r plentyn y cyfrinach er mwyn cadw rheoldaeth. Mae McAfee yn dangos bod yn 2016 roedd 59% o rienni i blant yn gwybod cyfrinair ein plentyn i gael mynediad at ddyfeisiau ac apiau (McAfee 2016)
Mae’n bwysig adnabod nid nid yw technoleg i gyd yn negyddol, rhai buddion i blant sy'n defnyddio technoleg yn ol InternetCenter 2020 yw: 
· Mynediad at gyfoeth o wybodaeth
· Datblygu sgiliau iaith
· Datrys problemau
· Cyfathrebu



	[Grab your reader’s attention with a great quote from the document or use this space to emphasize a key point. To place this text box anywhere on the page, just drag it.]




	

	
	Canllaw i rieni/ Gofalwyr ar Gefnogi a Diogelu plant wrth gyrchu cyfryngau digidol / TGCH
Nod y daflen hon ydy i ddarparu gwybodaeth i rieni a gofalwyr er gallu helpu i gadw phlant yn ddiogel wrth gyrchu'r rhyngrwyd a'r cyfryngau digidol / TGCH.
[image: ]Ffynhonell: (Speedking, dim dyddiad)

Rhieni a Gofalwyr gallwch chwarae rhan sylweddol i ddiogelu eich plentyn/ plant trwy addysgu eich hun a addysgu’r plant o'r peryglon   ar-lein.








Deddfwriaethau Diogelu Plant
· Cenhedloedd Unedig ar hawliau plant
· Cydweithio i Ddiogelu Plant 2018
· Deddf Plant 1989
· Cyngor Diogelwch Rhyngrwyd y DU (UKCIS)
· Mae hefyd gan pawb yr hawl i fynd i orsaf heddlu a gofyn os yw person ar rhestr troseddwyr rhyw

	Rheoli Amser Sgrin Er mwyn gallu  cefnogi a diogelu plant wrth gyrchu cyfryngau digidol i pwynt gelleir ystyried yw rheoli amser Sgrin. Er y gall peth amser sgrin fod yn addysgiadol, gall gormod ohono gael effaith negyddol ar ddatblygiad a lles cyffredinol plentyn. Gall gormod o amser sgrin gynyddu'r risg o:Cwsg Anghyson, Gordewdra - Mae plant sy'n treulio gormod o amser o flaen sgrin hefyd yn llai tebygol o fod yn egnïol. Problemau gydag Ymddygiad a Sylw ddyfynwyd yn Building Blocks 2019.
Rheoli Mynediad
Un fordd gelleir cefnog’r i ddiogelu eich plentyn/ plant ifanc pan defnyddio dyfeisiadau digidol ydy i defnyddio PIN gwirdoddoll i gyfyngu amser gwylio neu beth mae’n nhw gwylio, yn sicrhau nid yw’n anaddas megis rhaglenni a themau oedolion, yn cynnwys rhywiol neu’n dreisgar. Yn ol Ofcom, 2018, Mae bron i bedwar o bob deg rhiant 5-15 oed (38%) yn defnyddio PIN o'r fath ar eu gwasanaeth teledu, ac o'r rhai sy'n gwneud hynny, mae mwy na phedwar o bob pump (85%) yn cytuno eu bod yn effeithiol, cynnydd ers 2017 (80%). Mae adroddiad Ofcom 2017 yn nodi bod 9-10 sy’n defnyddio meddalwedd rheoli rhieni yn ei chael yn ddefnyddiol, o ystyried bod diogelwch rhyngrwyd pobl ifanc yn eu harddegau 2018 yn nodi bod hyd yn oed plant o fewn 11-16 oed o blaid y rheolaethau a nodwyd ar Internetmatters 2020.







	Tystiolaeth i ystyried bod peryglon yn digwydd ar-lein trwy Technoleg: 
Mae cynnydd blwyddyn ar ôl blwyddyn yn nifer a chyfradd troseddau rhywiol plant ar-lein a gofnodwyd gan yr heddlu yng Nghymru a Lloegr (NSPCC 2019) ond nawr mae’r heddlu ledled y DU wedi cyflwyno a “baner” trosedd ar-lein i nodi pan fydd trosedd yn cynnwys elfen fewnlin.
Dywedodd 2 y cant o'r plant oed ysgol gynradd a arolygwyd eu bod wedi anfon llun neu fideo noeth neu led-noeth at oedolyn (NSPCC 2019)
Dywedodd 16 y cant o'r plant oed ysgol gynradd a arolygwyd eu bod wedi gweld cynnwys a oedd yn annog pobl i frifo eu hunaianDywedodd 30 y cant o'r plant a arolygwyd fod eu rhiant / gofalwr yn siarad â nhw am ddiogelwch ar-lein o leiaf unwaith y mis, a ydych chi? Mae’n bwysig fod yn ofalus ac yn gwybodol am yr risg sydd tu ol i’r Technoleg er mwyn gallu osgoi yr effeithiau negyddol.
Darlenwyd mwy ar gwefan NSPCC 2019: How safe are our children, Digital Abuse. https://learning.nspcc.org.uk/media/1747/how-safe-are-our-children-2019.pdf
Yn ol Moreno MA 2014 gall rhieni chwarae rôl wrth atal seiberfwlio trwy addysgu eu plant am ymddygiadau ar-lein priodol, dylai rhieni drafod gyda phlant i gynnal cyfathrebu agored.





























	




[image: ]Ffynhonell: (GwE 2019)
Diogelwch Eich plant Nawr trwy addygu nhw a eich hun trwy gwefannau pwrpasol:
https://www.internetmatters.org/wp-content/uploads/2019/04/Internet-Matters-Tips-Set-up-Safe-checklist.pdf
https://www.nationalbullyinghelpline.co.uk/kids.html#stopbullying
https://learning.nspcc.org.uk/child-abuse-and-neglect/online-abuse
https://www.internetmatters.org/wp-content/uploads/2019/04/Internet-Matters-Guide-Online-safety-for-parents-of-children-6-10-years-old.pdf
https://www.bullying.co.uk/cyberbullying/effects-of-cyberbullying/




	Cynllun GweithgareddAdran 3


	Teitl Gweithgaredd: 
Darganfod a dadansoddi Blociau lego wrth ddefnyddio adnoddau a meddalwedd technoleg  gwybodaeth a chyfathrebu (TGCH)

	Nifer o blant:  6 plentyn


	Oed y plant: 6-7 Blwydd oed

	Nifer o oedolion: 1 aeold o staff  cymhareb 1/8 plentyn

	Lleoliad: Tu fewn i’r ystafell dosbarth, a Thu allan iard/ amgylchedd yr Ysgol

	Amser paratoi:
15 munud
	Amser gweithgaredd:
1 awr


	Adnoddau:
· 30 gwahanol liwiau a siapau Blociau Lego 
· 3 Ipad wedi'i wefru'n llawn, gyda meddalwedd J2launch 
(meddalwedd priodol i oedran plant i allu creu graff defnyddi’r trwy Hwb)
· Bag i gario blociau Lego am y data
· Dillad Priodol
· Asesiad Risg
· Printer
· Glud a siswrn

	Amcan/ion y weithgaredd:
Hyrwyddo sgiliau TGCH trwy ipad, cefnogi a datblygu sgiliau rhifedd, datrys problemau a chreu graff, hyrwyddo hyder defnyddio TGCH, cydweithio, cyfathrebu a rhyngweithio.

	Cysylltiadau â deilliannau: 
Fframwaith Cymhwysedd Digidol 
•	Rhyngweithio a chydweithio
•	Data a meddwl cyfrifiadol
•	Cynhyrchu
Fframwaith Y Cyfnod Sylfaen
•	Datblygiad mathemategol
•	Sgiliau iaith, llythrennedd a chyfathrebu
Fframwaith Newydd Cymru 2022
•	Iechyd a lles
•	Gwyddoniaeth a thechnoleg

	Gwahaniaethu:  Mae’r gweithgaredd wedi/ gallu cael ei addasu i bob anghenion Unigol pob plentyn, e.e gelleir  addasu’r amser, amgylchedd/ cuddio blociau o fewn ardaloedd cyraeddadwy, Cymorth un I un (aeold o staff arall)  I Sicrhau bod cydraddoldeb a thegwch ac bod yr gweithgaredd  yn gynhwysol ac yn hygyrch i bob plentyn.

	Rôl yr oedolyn: paratoi - sicrhau bod pob ipad wedi’i wefru’n llawn a lan i safonau e.e bod dim camera wedi torri, sicrhau bod pob ipad wedi llwytho Hwb a J2launch, sicrhau bod y blociau wedi’i chuddio, asesiad risg wedi gwneud. Gweithgaredd- cefnogi datblygiad/ Tgch, arsylwi, rheoli o ran sicrhau bod pob pâr yn darganfod 10 bloc sicrhau nid yw un pâr yn darganfod y nifer cyfan, paru lan y plant wrth adnabod lefelau unigol y plant, cynllunio bod plant yn cryfhau sgiliau/ anghenion unigol ei gilydd,, Sicrhau arweinir gan blant.

	Y weithgaredd: Plant i weithio yn barau, 3 grŵp, egluro i’r plant yn barau i ddarganfod 10 bloc lego ar hap o wahanol liwiau a siapau sydd wedi ei chuddio yn lleoliadau gwahanol gan yr athro yn ystod amser paratoi. Wrth ddefnyddio Ipad bydd pob pâr yn cymryd llun o ble darganfyddwn nhw'r bloc ac arbed y llun (15/ 20 munud i ddarganfod a lluniau). Mae gofyn bod y plant yn casglu'r blociau yn fag am ddata. Plant i ddod yn ôl i’r ystafell dosbarth ac eistedd yn barau i drafod, cyfri a dadansoddi'r data sef faint o blociau mae’n nhw wedi eu darganfod ym mhob lliw gwahanol (10 munud). Yna gofynnwyd i’r parau mewngofnodi i un cyfrif Hwb yn defnyddio ei enw defnyddiwr a password a lansio J2launch (5 munud). Yn gyflym byddaf yn arddangos ac atgofio’r plant o wers flaenorol sut i greu graff (5 munud). Yn eu parau plant i greu'r graff, penderfyniad y plant i gynhyrchu graff bar, graff llinell, neu siart Cylch, angen i’r plant labelu’r graff, enwi ac yna arbed y gwaith. Plant I brintio’r gwaith a gludo taflen gwaith o fewn ei llyfr gwaith dosbarth (20 munud).
*Plant I rannu ipad yn parau, un plentyn i gymryd un llun i bob un bloc, cymryd ef yn dro.

	



Adran 4 
Wrth greu’r gweithgaredd darganfod a dadansoddi Blociau lego wrth ddefnyddio adnoddau a meddalwedd TGCH (Technoleg  gwybodaeth a chyfathrebu) mae sawl agwedd i’w hystyried. Un agwedd ydy cydymffurfio a gofynion y Fframwaith Cymhwysedd Digidol (FCD) I oedran. Dewisais blant o’r oedran 6-7 blwydd oed, sef blwyddyn 2 Y Cyfnod Sylfaen. Un llinyn o’r (FCD) mae’r gweithgaredd yn targedu i hybu datblygiad cyfannol pob plentyn unigol ydy rhyngweithio a chydweithio. Wrth i’r plant gweithio gyda'i gilydd o fewn parau, yn y gweithgaredd maent yn cwrdd â’r elfen o gydweithio.
Gofynnwyd i’r parau creu graff o ddata lliwiau gwahanol y blociau lego daethant o hyd i drwy ddarganfod. Trwy ddefnyddio meddalwedd J2Launch Sef platfform ar-lein addas i oedran mae’n ymadael i’r plant weithio gyda’i gilydd a chreu’r graff ac Mae datblygiad (TGCH) plant yn cael eu hyrwyddo gan defnyddio dyfais technolegol Ipad. Nid yn unig creu’r graff mae’r plant yn cydweithio, ond trwy gydol y gweithgaredd gan mae’r plant yn eu parau yn cydweithio trwy gyfathrebu, datrys problemau er enghraifft ble mae’r blociau a rhannu syniadau.
Un o’r gyfynion y gweithgaredd ar ol i’r parau creu’r graff ydy i enwi a arbed y gwaith. Wrth i’r parau cwbwlhau y gweithgaredd yn  llwyddianus, maent yn cwrdd a’r trydydd elfen o Llinyn rhyngweithio a cydweithio or (FCD) sef storio a rhannu. Mae dealltwriaeth a trosglwyddo sgiliau (TGCH) yn arddangos trwy i’r parau arbed eu gwaith o dan theitl fe wnaethont creu, a cadw o fewn feil parod sef Blwyddyn 2 ar ei hwb unigol. Gelleir y ail plentyn derbyn mynediad i’r gwaith trwy cefnogaeth yr oedolyn er mwyn gallu arbed ar eu cyfrif hwb unigol. Trwy adlewyrchu effallai bydd angen addasu’r amser i sicrhau bod pawb yn gallu arbed. Wrth werthuso'r gweithgaredd, rhoddir ystyriaeth y tro nessaf i addasu trwy annogi’r plant i cwrdd ar elfen cyfathrebu trwy TGCH a ehangu eu sgiliau trwy gofyn i’r plant i ebostio’r gwaith i’r plentyn arall gyda’r cyfeiriad gywir neu rhannu gyda’u gilydd trwy’r hwb.
Mae’r Llinyn nesaf yn gymmwys I feysydd arall yn (FCD) ond mae ei weld yn arbennig o bwysig pan greu a cynhyrchu cynnwys digidol. Y llinyn sydd yn cysylltiedig gyda’r gweithgaredd ydy cynhyrchu. Yr elfen o dan cynhyrchu sydd yn cefnogol i datblygiad tgch plant ydy cynllunio, cyrchu a chwilio. O fewn y gweithgaredd rhaid i’r plant dilyn rhai meini prawf ond atgofion bod arweini’r gan plant, y meini prawf megis tynnu lluniau o’r blociau lego, cynllunio greu graff buddugoliaethus gyda’r ddata mae’r plant wedi cyrchu, dadansoddi a gwethuso pan darganfod a chwilio am y blociau lego, a bod y graff yn arddangos yn gywir e.e y ddata a labelu.
Mae’r gweithgaredd wedi’i cynllunio i cwrdd a’r elfen Creu or (FCD). Yn ystod yr gweithgaredd mae gofyn i’r plant darganfod data trwy chwillio am gwhannol lliwiau blociau lego er mwyn creu data a datblygu i fewn i graff. Mae’r elefen yn cael ei hyrwyddo trwy i’r plant creu graff bar, cylch neu siart o delwedd yn llwyddiannus ac golygu’r graff trwy ychwangeu teitl, testun, rhifau, canlyniadau. Mae’r elfen yma yn ehangu sgiliau llythrennedd a rhifedd.  Mae sgliau llythrynedd yn cael eu ehangu trwy i’r plant cyfathrebu a cyd weithio trwy’r holl gweithgaredd, pan yn gwerthuso a dadansoddi data,  ysgrifennu teitl a labelu’r graff yn arddangos bod yr plentyn wedi deall yr hyn mae wedi darganfod. Mae sgiliau rhifedd yn cael eu ehangu gan bod yr plant wedi gallu deall faint o blociau lego yn mhob lliw daethant o hyd i, mae’r plant wedi gweithio gyda rhifau trwy cyfri. 
Mae llinyn nessaf yn caniatau i blant i deall sut mae gwybodaeth a ddata yn cysylltu i’r byd digidol, a phwysigrwydd llythrennedd data a gwybodaeth. Mae’r gweithgaredd yn cefnogi y llinyn Data a meddwl cyfrifiadurol, o fewn yr elfen o ddatrys problemau a modelu. Wrth i blant gasglu dealltwriaeth, trwy gasglu blociau lego o lliwiau amrhywiol, mae plant yn rhagweld canlyniad rhifau, o faint o blociau sydd ganddynt nhw yn mhob lliw. Mae’r canlyniadau cywir yn caniatáu i'r plant greu graff sy'n cydgysylltu yr ail elfen y llinyn sef data a gwybodaeth llythrennedd. Mae’r plant yn cwrdd a’r elfen yma gan mae angen i’r plant i defnyddio ei sgiliau i casglu’r blociau lego ai trefnu i fewn i grwpiau o lliw. Mae sgiliau rhifedd plant yn datblygu wrth cwrdd a’r elfen yma trwy recordio'r y blociau lego (y data) i wedyn dynnu gwybodaeth y data a gasglwyd i greu graff sy'n cynrychioli'r wybodaeth gywir a'r labelu sydd yn canlyniadol i cwblhad llwyddiannus. 
Yr ail agwedd bwysig i datblygiad plant, TGCH, ac i’r gweithgaredd ydy cydymffurfio a gofynion y fframwaith Y Cyfnod Sylfaen 2015 a’r 7 maes dysgu. Un maes sydd wedi corfforedig yn yr gweithgaredd ydy’r maes datblygiad mathemategol. Yn ol fframwaith i Gymru: Y Cyfnod Sylfaen mae plant yn datblygu ei sgiliau, eu gwybodaeth a’u dealltwiaeth o fathemateg trwy gweithgaredd llafar, ymarferol a chwarae. Mae’r gweithgaredd yma wedi seilio ar chwarae a ymarferol trwy chwilio a darganfod am blociau lego. Mae’n gweithgaredd sydd yn cefnogi datblygiad llafar gan i’r plant trafod yn ei parau faint o blociau lego sydd ganddynt, pa lliw a siap yw blociau gwahannol, a yn cydgysylltiad gyda llafar mae sgiliau rhifedd gan mae’r plant yn cyfri. Mae’r gweithgaredd yn cefnogi defnyddio adnoddau TGCH trwy defnyddio Ipad i tynnu lluniau o’r blociau i cadw ddata ac er mwyn casglu’r data a cyflwyno eu canfyddiadau trwy creu graff digidol, wrth gwerthuso a myfyrio gelleir addasu’r gweithgaredd trwy defnyddio cyfrifiadur a meddalwedd er engraifft Excel i creu y graff a cadw’r ipad i tynnu lluniau, er mwyn cyraedd a fwy o gofynion i datblygu  a ymestyn sgiliau TGCH sef i defnyddio amrhywiaeth o offer a meddalwedd TGCH.
Maes arall o Fframwaith Y Cyfnod Sylfaen sy’n cydymffurfio i’r gweithgaredd sy’n ehangu sgiliau ydy’r maes dysgu sgiliau iaith, llythrynedd a cyfathrebu. Mae’r Maes dysgu yn cysylltu a cydweithio o (FCD),  gan fod y sgiliau yn cael ei datblygu trwy trafod sy’n digwydd o fewn cydweithio e.e mae’r parau yn trafod ble gelleir ni dod o hyd i’r lego? sydd hefyd yn datrys problemau, mae gyda ni un bloc coch mawr a un glas fach. Yn ystod y gweithgaredd mae’r plant yn defnyddio termonoleg mathemategol a trwy trafod ar llafar ac yn ysgrifenedig digidol ar y ipad pan labelu’r graff. Roedd sgiliau datblygiad iaith wed ei herwi gan fod yr termonoleg o fewn y cymraeg, ond defnyddir termonoleg am engraifft nifer a adio a oedd yn priodol a dysgwyd rhai eraill a byddaf yn ehangu datblygiad iaith Cymareg maes dysgu arall or Cyfnod Sylfaen. Trwy’r gweithgaredd mae’r plant yn gwrando ar ei gilydd ac yn cydweithio, mae hyn yn cysylltu a damcaniaethwr Vygotsky a’r parth datblygiad procsimol a ddyfynnwyd yn Allen, S., a Gorden, P., (2011) ble mae plant yn ehangu ar datblygiad yn sgiliau gan cynnwys Tgch, ar beth mae nhw yn gallu wneud gyda cefnogaeth o partner neu nysgawdwyr. Trwy i Plant gweithio yn parau mae sgiliau o meddwl ar y cyd parhaus yn datblygu sydd yn galluogi datrys problemau ac i ddod yn fwy gwybyddus. Mae hyn yn cysylltu yn ol gyda (FCD) a’r elfen o datrys problemau a modelu ble mae damcaniaethwyr Vygotsky a Bruner ar damcaniaeth ‘scaffholdio’, ble mae plant yn rhannu eu gwybodaeth er mwyn gallu deall wrth y plentyn arall a datblygu ei gwybodaeth yn bellach, dyfynwyd yn Siencyn.S. (2010: 16, 91)) Mae Bruner yn pwysleiso pwysigrwydd rhyngweithio dyfynwyd yn Westwood, P. (2007). Mae’r Gweithgaredd yn buddiol oherwydd mae’r oedolyn sy’n adnabod cryfderau a gwendidau y plant y plentyn fwyaf gwybyddus o fewn rheolaeth i paru lan i’r ddwy dysgu wrth ei gilydd a ymestyn sgilau, datblygiadau a gwybodaeth. 
Yr Agwedd nesaf roedd yn bwysig i cydymffurfio yr gweithgaredd gyda oedd egwyddorion a gofynion cwricwlwm cenedlaethol newydd Cymru sydd yn dod i’w lle yn 2022. Ynglyn a’r cwricwlwm mae 6 maes dysgu a profiadau. Maes dysgu a profiad sy’n datblygu datblygiad plant trwy’r gweithgaredd ydy iechyd a lles. Mae’r gweithgaredd yn defnyddio’r amgyclhedd tu fewn a thu allan sydd yn ol i Playtime Mae’r amgylchedd tu allan yn dod a sawl buddion am engraifft defnyddio egni twry fod actiff a adeladu  esgryn cryf a lefelau fitrwydd a mae’n creu agwedd feddyliol gadarnhaol, sy’n arbenning i iechyd  lles y plentyn.  Mae’r gweithgaredd yn cefnogi datblygiad cyffannol gan ei fod yn weithgaredd corfforol, ffiesgol, ymarferol a gweithredol trwy defnyddio chwarae yn cystylliedig a maes dysgu fissegol yr cyfnod Sylfaen 2015. Dwedir Vygotsky fod chwarae yn hanfodol er mwyn i plant ddysgu a datblygu (Olusoga, 2009 yn Brock et al, 2009:43). Yn ol Pestalozzi mae profiadau ymarferol yn fwy buddiol i plant, ac yn cefnogol mae damcaniaethwr Piaget a’i damcan adeiladol (constructivist) sy’n barnu bod gwybodaeth plant yn cael ei adeladu’n raddol gan eu archwiliad gweithredol dyfynwyd yn Allen, S., a Gorden, P., (2011). 
Maes dysgu a Profiad arall mae’r gweithgraedd yn cefnogi datblygiad trwy cynnig ydy gwyddoniaeth a thechnoleg. Yn ol Donaldson Mae cymhwysedd digidol yn chwarae rôl gynyddol bwerus yn bywydau plant a pobl ifanc dyfynwyd yn Donalsons Report (2015: 41). Trwy denyddio adnodd TGCH ipad mae’r plant yn hyrwyddo sgiliau, mae’r plant i dysgu sut i defnyddio’r ipad i tynnu lluniau a casglu data,  ac greu graff trwy defnyddio meddalwedd. Mae’r gweithgaredd yn ddarperir sgiliauhanfodol a fydd yn helpu yn y dyfodol megis y gweithle yn cefnogol i hyn mae Donaldson 2015:41. 
Yn Buddiol trwy’r holl gweithgaredd maent yn hyrwyddo cyfrifoldebau trawsgwricwlaidd sef Llythrennedd, rhifedd a chymhwysedd digidol er mwyn cefnogi datblygiad plant, a mynegir Donaldson bod yr hyn yn bwysig dyfynwyd yn Donaldson Report 2015:35. Yn negyddol nid yw pob aeold o staff yn adnabod sut i defnyddio Tgch a  Meddalwedd fel ipad a j2launch er mwyn gallu ccefnogi. Gelleir y gweithgaredd cael ei Addasu trwy sicrhau bod aeoldau o staff wedi ei hyfforddi i defnyddio, hefyd gall cael ei addasu i fod yn haws neu'n anoddach i gefnogi pob gallu ac anghenion dysgu unigol. Mae’r gweithgaredd yn canitau bod pob plentyn unigol, yn derbyn y cyfle i hyrwyddo a datblygu sgiliau, atgoffion o teuluoedd difraintedig, nid mae pob plentyn yn cael y cyfle o defnyddio Tgch yn y catref ond gelleir ei datblygu sgiliau yn yr ysgol. Mae hefyd yn cefnogi hawliau plant. Yn Cefnogol i cenhedloedd Unedig ar hawlaiu Plant, mae’r gweithgaredd yn cydymffurfio gyda erthyglau ccuhp 2,3 28, 29,31 yn sirchau cydraddoldeb a thegwch. 




































































Adran 1

In evaluating the effectiveness of digital devices in supporting young children’s ict development and learning it has come apparent that the use of touch screen technology for example ipads and mobile phones have grown immensely in figures over recent years. This is supported by Ahearne, C., Dilworth, S., Rollings, R., Livingstone, V., and Murray, D. (2015), and Hollowway, D, J., Green, L., and Stevenson, K. (2015) cited in M, Hatzigianni., and I, Kalaitzidis., (2018). Supporting this is Y.R, Chassiakos (2016) that states that the past decade has seen growth within the use of digital media, this including interactive and social media. Figures show evidence that in 2018, 96.6% of children within the ages of 3 and 4 years old could use a mobile phone, although most children start using technology devices such as mobile phones before the age of 1 this is supported by H, Kabali et al (2015). Cited in M, Hatzigianni., and I, Kalaitzidis., (2018).

One example that shows technology’s effectiveness on children’s learning and development, is the Curriculum reform that is underway in wales, to be established in 2022. The curriculum has created and specified a ‘area of learning and experience’ to ‘technology and science’. Another Framework that supports the effectiveness of digital competence and technology is the ‘digital competence framework (LNF) that was made compulsory to children of ages 3 to 14 years old this including children of the Foundation Phase, enhancing learners knowledge and development skills. The Donaldson Report (2015:45) highlights the importance of digital competence in children’s lives as it play’s an increasingly “powerful role” for a variety of reasons: these being communicating, information, networking, leisure and of course educational applications . Supporting this is Teaching and learning with technology that state technology is an important aspect in many fields including education. The welsh government supports the use of technology and digital competency by asserting that digital literacy and competency is and as important in the 21st century as literacy and numeracy, cited in Donaldson’s Report, (2015:25). Supporting this is Rodgers. F and the National association for the education of young children (2011), that state the lack of use of technology in early childhood can place children without technology exposure at a disadvantage and impede their ability to compete in the 21st century. The education act 2002 cited in Donaldson Report (2015:22) declare a curriculum should prepare pupils for the opportunities, responsibilities, and experiences for later life. Technology and digital competency support’s children in developing skills to use in the future of a modern workplace, Donaldson Report (2015:25) suggest that this will allow children to become Competent adults, one of the 4 purposes of the future curriculum. Haugland 1992 and Fatuorus 1995 show support by stating that the use of ict enhanced development across a range of areas. For example, children’s development is supported by computer software programs such as ‘hwb’ and ‘cyw’ that progressively helps them learn and develop skills for the future. Therefore, technology can be seen an effective cross curriculum responsibility, to support all areas of development. Supportive to this is the teaching and learning program that highlight “children’s learning with ICT goes beyond developing more than one skill”.
As in everything there can be positive and negative aspects, supportive to this is Chassiakos (2016) that highlights that research has shown that digital media provides beneficial benefits and also risk that can be seen as a negative aspect on children’s development. In children’s learning and development when using digital devices and technology some of these are:- one positive aspect on children’s young children development, is through using assistive technology. Assistive technology can promote children’s learning and development by allowing them to take part more effectively in activities and routines in their learning environment. This Supports the child’s right by corresponding with the United Nations on children’s rights article 2 that supports nondiscrimination whatever their abilities, article 3 that all children should have chance participate in all the activities, assistive technology supports all kinds of development through using technology that ranges from low technology like adapted spoons to high technology adaptions for example an adapted computer for aided learning. Furthermore Judge at al (2008) supports that all educators must ensure equity by providing opportunities for all children to participate, and learn in an environment in which technology tools have been integrated. Technology brings positive benefit as it can increase young children’s options and promote their physical and social inclusion cited in Allen, S., and Gordon, P,. (2011).
Supportive to adapting to the environment within this positive aspect is theorist Jean Piaget. Piaget’s theory suggests that children adapt to their environment through the process of assimilation and accommodation cited in Annig A, Edwards A. (2010). Play wales implies that “technology is an online environment”. Piaget theory proposes that children adapt to the environment and experiences around them that develops schemas. Mcdevitt, Ormord p.197 states “children’s developing schemes allow them to adapt in ever more successful ways to their environment”. Technology is seen as an important aspect to children’s development and society. Children should be given the opportunity to uncover technology within the early years, to be able to adapt and assimilate into a technology driven world cited in asu.edu 
One negative aspect to children’s development when accessing media on digital devices is children’s health and development. Through teachers using interactive whiteboards, and using digital resources there are concerns of language development delays, eye sight, fine and gross motor skills and many other developmental issues (Bedford, Cheung et al 2016) Cited in M, Hatzigianni., and I, Kalaitzidis., (2018). More negative health issues arise from excessive tv viewing in early childhood as evidences shows by Tomopoulos, S, Dreyer BP et al (2010) that children are exposed to cognatrive, language and social/ emotional delays cited in Chassiakos (2016). However when used appropiatetly technology can enhace childrens cognative and social abilities, this is supported by Greenfeild 2004, Clements and sarama 2003 and more. Digital and electronic technology offers oppertunities to extend learning in early childhood settings just as much as other resources such as blocks or books this is supported by (Rodgers. F and the National association for the education of young children (2011). Findings also show that technology have positive affects on certain developmental areas, findings are positive towards language and vocabulary development especially when adults are present and are interacting (Walter-Lagger et al (2016)). 
This is also supported by AR, Barr. R., Calvert SL and Stiouse GA, O’ Doherty, Troseth Gl., That state active parents involvement with digital book reading and play improves children’s learning from the experience. Within children’s development, children before the age of 2 , are still developing cognitive, language, sensor motor and social emotional skills which require social interaction, stated by Barr. R (2013).
Supporting children’s social interactions is theorist Lev Vygotsky cited in Allen, S., and Gordon, P.,(2011). Vygotsky theory supports as Vygotsky highlights that learning occurs through children’s interactions with skilled adults and through social interaction with peers. Children’s development is developed through ‘scaffolding’ where children will learn through demonstration and copying this also interlinks with Vygotsky’s Zone of proximal development were the level of development the child is on, and the level of potential development that the child could reach is developed upon the support of adults o’r more capable peers, for example if a child cannot read a book from a digital device, the adult will read and demonstrate while the child listens and try’s to communicate it.
Other theorists that support the importance of parent interaction thinking about childrens education learning and development such as Margret Mcmillan and Froebel parent interaction increases childrens engagement with media and understanding of content fiddler AE etal 2014 supports this. A negative aspect in regards to using digital devices to interact is that children are missing out on face to face interactions with piers and adults because of communicating through technology, this is supported by offcom 2018 with a pertential to harm social life due to staying in and communicating through a screen. Although the national association for the education of young children state the most effective use of technology is an early childhood setting that involves the application of tools and materials to enhance childrens learning and development interactions communications and colaberation. 
A positive aspect in evaluating digital devices in supporting young childrens ict development is that development can be supported at home, when using online resources such as educational games hwb, a software that links childrens homework and educational programs to them that can be accessed in their home. Looking upon one hand families have full access to technology devices and internet connections- supported by Fred Rodgers. This is beneficial to childrens development as sighted in technology in early childhood programs as children can develop technology skills early and begin media literacy when the enter school. Figures show by the office for national statistics that from the year 1998 when 9% only had access to the internet, for 2019 recent figures 93% of households in GB have access to the internet. Although not everyone is able to afford digital devices and internet in their houses. Children in families with fewer resources may have little or no access to the latest technologies, not only does this comply to houses but schools and settings (Becker 2000 etal) 
Rideout.v 2013 states younger children from lower class families that are lucky to have a digital device are more likely to use it for entertainment purposes, not to educate as it becomes an electronic babysitter. Another aspect could be no funding towards the school to train staff in how to use technology. Fred Rodgers states the high cost of providing access to technology creates dilemmas for educators when limited resources are available.
Although early childhood education should promote ict as a tool for enriching the teacher’s ability and learning environment children begin to start spending a lot of time on a screen. Chassiako (2016) suggests that screen time, unless kept under control is having a negative effect on childrens cognitive language, social and emotional development. This negative effect also affects health issues like eyesight, due to looking at a digital screen all day.
In bringing the advantages and disadvantages of the effectiveness of digital devices in supporting young childrens ict development, I conclude that the impact of technology in the lives of children, parents and educators has changed for the better although digital devices and media contents bring both advantages and disadvantages. “for the organization for economic cooperation and development three overlapping and converging reasons for the inclusion of ict in schools. Economically learning about and through ict improves pupils employability and national prosperity. Socially ict, capability is a prerequisite for participation in both society and the workplace and its inclusion in the curriculum offers a means to ameliorate. Any possible digital divides between the haves and the have lesses that exist within population (Selwyn and Bullon 2000, OECD 2000) sited in O’hara.M
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