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Cofiwch:
Rhaid chwarae yn neis  

Rhaid siarad yn Gymraeg

Rhaid taflu yn ofalus

Dim gweiddi

Dim cweryla

Dim gwthio



Cyfarwyddiadau’r Plant

 Dewch o hyd i bedwar chwaraewr. 

 Yn gyntaf, partner 1, taflwch y dis.

 Symudwch y cownter ymlaen a chyfrwch y rhif yn Gymraeg. 

 Os ydych yn glanio ar ysgol wedyn, symudwch i fyny'r ysgol.

 Os ydych yn glanio ar neidr wedyn, symudwch y cownter i lawr y neidr.

 Os ydych yn glanio ar sgwâr cwestiwn, cymerwch gerdyn cwestiwn.

 Gofynnwch eich partner “Wyt ti’n hoffi bwyta (enw’r ffrwyth)?” 

 Partner 2: “Rydw i’n hoffi bwyta (nuw’r ffrwyth)/Dydw i ddim yn hoffi 
bwyta (enw’r ffrwyth)” 

 Ailadroddwch y gêm. Tro partner 2. 

 Cymerwch eich tro i rolio'r dis. 

 Y chwaraewr cyntaf i gyrraedd y sgwâr olaf ydy’r enillydd!

 Cofiwch y rheolau! Pob lwc!



Cardiau Cwestiwn 



MAT IAITH 
Wyt ti’n hoffi bwyta….?

Ydw, rydw i’n hoffi bwyta… 

Nac ydw, dydw i ddim yn hoffi bwyta… 

A fi! 

O na! 

Na wir!

Tro Macs

Fy nhro i

Dy dro di



Cyfarwyddiadau’r Cynorthwyydd Addysgu
- Dewch o hyd i’r bwrdd gemau, dis, cardiau a chownteri.

- Dewch o hyd i grŵp i chwarae'r gêm (pedwar chwaraewr).

- Pob chwaraewr yn dewis cownter. 

- Ailadrodda reolau i’r plant (Rhaid chwarae yn neis, dim 

cweryla, dim gweiddi). 

- Partner 1: rholia’r dis

- Cyfrwch y rhif gyda’r plant (un, dau, tri).

- Partner 1: symuda'r cownter ymlaen ar draws y sgwariau. 

- Os bydd eich sgwâr yn gwestiwn, dewiswch gerdyn.

- Partner 1 gofynnwch eich partner:“wyt ti’n hoffi 

bwyta….?

- Partner 2: “rydw i’n hoffi bwyta.. neu dydw i ddim yn hoffi 

bwyta…” 

- Dweud wrth blant "ardderchog, bendigedig, gwych“

- Nesaf:  Os bydd eich cownter yn glanio ar waelod yr 

ysgolion, symuda i fyny. Os bydd eich cownter yn glanio ar 

ben y neidr, symuda cownter i lawr i’r gwaelod.

- Tro bartner 2: ailadrodda’r gêm. 

- Y chwaraewr cyntaf i gyrraedd y sgwâr olaf ydy’r enillydd!

- Dweud wrth blant "tacluswch y gêm, bwrdd, dis a 

chownteri.“ 

Cwestiynau 

 Pwy sy eisiau chwarae gệm?

 Ble mae’r dis? Ble mae’r cownter?

 Beth ydy hwn? 

 Pwy sy’n dechrau? 

 Pwy sy nesa?

 Tro pwy nesa?

 Pa rif ydy hwn?

 Ga i’r cownter? 

 Ga i’r dis? 

 Ydych chi’n barod?



Ar ôl gêm

Gofynna’r plant:

 Ydych chi’n hoffi’r gêm?

 Ydych chi eisiau gêm eto?

 Pwy enillodd? 

 Ydych chi’n teimlo? Ydych chi’n hapus? Ydych 

chi’n drist? 

 Bant a chi! 


	Slide 1
	Slide 2: Offer: 
	Slide 3: Geirfa
	Slide 4: Cofiwch: Rhaid chwarae yn neis   Rhaid siarad yn Gymraeg  Rhaid taflu yn ofalus  Dim gweiddi  Dim cweryla Dim gwthio 
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8: Cyfarwyddiadau’r Cynorthwyydd Addysgu - Dewch o hyd i’r bwrdd gemau, dis, cardiau a chownteri. - Dewch o hyd i grŵp i chwarae'r gêm (pedwar chwaraewr). - Pob chwaraewr yn dewis cownter.  - Ailadrodda reolau i’r plant (Rhaid chwarae yn neis, dim c
	Slide 9: Ar ôl gêm

